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ZUR VERWENDUNG vON PROPHEZEIVNGEN

I”-'ra_,fJ".lr zerungen sind Voraussagen, dre sich erfiillen, Erfiillen sie sich micht, so sind
es nur Metaphern

ars Ominmibus et Portentis
Je nach Art der Spic lgruppe gibt es auch zur Verwendung der Prophezeiungen
in der Borbarad-Kampagne unterschiedliche Herangehensweisen fiir den

Spe Heiter

Die Aktiven

Fiir Gruppen, die sehr viel aventurisches Hintergrundwissen besitzen und

grofien Spall am Ritsellosen haben, sind sowohl die Alanfanischen Propheses

ungen als auch de Ovakelspriiche von Fasar ein getundenes Fressen. Sie werden

durch ihre Kenntnisse verschicdener Abenteuer bestimmite Verse richug deu
ten und fieberhaft an der kompletten Entschliisselung arbeiten. Zwar kann es
geschehen, dass zum Teil den Helden dieses Wissen fehlt, jedoch wirke sich
dies neben der allgemeinen Aufforderung, Sprelerwassen von Heldenwissen
zu trennen, nicht sonderlich auf die Kampagne aus, sondern verdichter das
Spelgehihl sogar.

Durch eine genave Entschliisselung der Prophezeiung kann es aber gesche
hen, dass die Spieler frithzeitig bestimmie Handlungsverliute der Kampagne
enttarnen und im vorauseilenden Gehorsam zum Finalschauplatz reisen, Sol

che Vollireffer erfordern vom Spiclleiter eine grofie Flexibilitir und Spontane

.
'

oA

e

LA




itit und verdeutlichen das Risiko, das man eingeht, wenn man sic an hndige
Spieler zu frith wertergibt. Aus diesem Grund sei empfohlen, vor allem die
Orakelspriiche in Hippchen und wohldosient iiber die ganze Kampagne hin
zu verteilen.

Die Passiven

Sollte Thre Gruppe weniger Freude an Ritseln haben oder iiber wenmig Hin
tergrund-(Spicler-)Wissen verfiigen, dann kénnen die Prophezeiungen fru-
stricrend werden, da die Helden immer auf Meisterfiguren angewiesen sind,
um bestimmte Deutungen und damit auch Tipps zu geben. Sie deshalb gar
nicht zu verwenden st jedoch auch nicht notwendig, denn man hat mut der
Deutungshoheit durch Meisterfiguren ein Instrument zur vorsichtugen Len-
kung der Gruppe in der Hand. Je nachdem, wie schwer man es seinen Spie-
lern machen méchte, kann man auch nur esmge Teile auftauchen lassen, die
Reihenfolge der Spriiche oder Verse im Unklaren lassen, oder Ahnliches mehr.
Aullerdem kann es auch spannend sein, wenn jeweils nach einem Abenteu-
er the Texte der Prophezeiungen mit den Ereigmissen verghichen werden und
vielleicht 'im Nachhinein’ noch einige Hintergriinde erkliren konnen.

Meisterpersonen

Die Autontiten, mit denen die Helden wiithrend der Kampagne in Kontake
kommen, werden sicher hiichst unterschiedlich daraut reagicren, dass sich die
Helden in ihrer Voraussage schlimmer Zeiten auf solche Orakelspriiche stiit-
zen, Zumindest die meisten Spektabilititen und Kirchenvertreter werden die
Argumentation “Hier steht doch bereits, was uns passiert ist! Der Rest wird
noch passieren!” nicht so einfach akzepticren - denn welchen Beweis kiinnen
die Helden erbringen, dass sic sich die Orakelspriiche nicht aus den Fingern
gesogen haben oder so biegen und drehen, wice es thnen passt?

Weisere Diskussionspartner kénnten auch darauf verweisen, dass eine Pro-

»HORET MEINE PROPHEZEIUNG UBER DIE
'MENSCHEN UND DEN MACHTIGEN DER MER ;
WENN ER DEN L;'m'ﬁa WALD ZERSTORT, DAS LETZTE GRAS
VERNICHTET UND DEN LETZTEN SEE VERGIFTET HAT, WENN
ER DEN LETZTEN LEIB GETOTET UND DIE LETZTE SEELE VER-
SCHLUNGEN HAT, DANN WIRD ER ERKENNEN, DASS ER DAS
lmca. DAS ER GESCHAFFEN HAT, NICHT VERSCHLINGEN

Entstenvnc vnp HintERGRYUND

Diese Prophezeiung wird wenige Jahre vor der Riickkehr Borbarads vom le-
gendiren Eichenkinig iiberliefert, der in den Wiildern von Sala Mandra leben
soll. Der EIf, der diesen Text weitergab, war bald darauf wieder verschwunden
(sofern micht einer Threr Spieler das inzwischen vergriffene Soloabenteuer Das

Lied der Elfen gespiclt hat).

DiE PROPHEZEIUNG DES XERAAT
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Die PrRoPHEZEiIiUNG DES EicCHENKOMmics -~

phezeiung nur dann echt ist, wenn sie sich tatsachhch erfiillt ~ es gebe also
ohnehin keine Maglichkeit, dem heschriebenen Geschehen entgegen zu ar-
beiten oder es gar zu verhindern. Vielleicht kennt das Gegeniiber auch die Un-
schiirfethesis der Niobara: *Selbst wenn die Prophezetungen summen: Thr kennt
sie, habt auf thre Voraussagen reagiert und damit bereits den vorbesummiten
Lauf der Dinge verindert. Niemand kann garantieren, dass weitere Prophe-
zeiungen noch stimmen.”

Solche Argumente cignen sich dazu, den Helden ein all zu grolies Vertrauen
auf die Prophezeiungen etwas auszureden. Andererseits kann es auch bewir
ken, dass sie resignieren und nur noch passiv auf das niichste Abenteucr war-
ten.

Die Prophezeiungen

Im Folgenden finden Sie die wichtigsten Prophezeiungen im Zusammenhang
mit der Kampagne wm die Sieben Gezeichneten — insbesondere die ausfiihr
lichen Deutungen der Alanfanischen Prophezeiungen und der Ovakelspriiche
von Fasar. Die “Texte wurde nach ihrem ungetiihren zeitlichen Auftreten sor-
tiert. Keine der Prophezeingen ist aber abenteuertechmsch so relevant, dass
sic zu emnem ganz besummten Zeitpunkt den Spielern zuginghch gemacht
werden muss. Es kann sowohl reizvoll sein, einige Ereignisse erst im Nachhi-
nein durch alte Schriften bestitgt zu schen, als auch, bereits im Vorteld cinige
der |1rnphtm'ilr.'r| Geschehnisse zu verhindern, Einzig die ,'ﬂuu_.fkm'rd:rn Pro-
phezetungen sollten sie den Helden nicht zu spiit zukommen lassen. Vorschlige
fiir den passenden Zewpunkt ciner Ubergabe sind bei den einzelnen Prophe-
zeiungen beim Stichpunkt Funktion in der Kampagne angegeben.

Achten Sie ganz generell aber darauf, dass dic Spriiche nicht zu ciner Art "To-
Dao-Liste’ werden, die die Spieler nur noch meinen abhaken zu kénnen oder
gar zu miissen. Wentere Spielleiter-Tipps zum allgemeinen Einsatz von Pro-
phetie im Abenteuer finden Sic in Wege der Gotter 3144f.
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Funkfion in pER KampPaGnE

Diese Prophezeiung kiinnen Sie vor allem vor dem Beginn der Kampagne in
Thre Gruppe streuen - ser es durch emen Elf oder jenen elischen Helden, der
das oben genannte Soloabenteuer erlebt hat. Wihrend der Kampagne kann
zum Bewspiel der betreite EICAncoron Katzenzorn (siche Riickkehr der Finster-
nis 226) im Abenteuer Grenzenlose Macht von dieser Prophezeiung berich-
ten, um auch zu diesem spriten 'f,t'ilpunk! zu verdeutlichen, dass nicht nur die
Menschen die Wiederkehr des Dimonenmersters wahrgenommen haben.

InterprETATIiON

Wir wollen die Worte kommentarlos stehen lassen. Sie sprechen fir sich und
fiir die unglaubliche Gier Borbarads. Das Letzte, das der EIf sagte, waren,
wie er es formulierte, die Worte des Windes, des Odems von der Erdenmutter
- und sie seien hier so wiedergegeben, wie sie auch seit geraumer Zent unter
allen Elfen im Norden Aventuniens kursieren:

‘. : - i o7 "
ER OFFNER DER TORE KOMMT NAHER! wﬁm
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Entstenvnc vnp HinTERGRUNID

Diese Prophezeiung ist nicht direkt von Xeraan selbst tiberliefert, wurde aber
mit hoher Wahrscheinlichkeit im originalen Wortlaut richtig von der Matrosin
Sadanjon wiedergegeben, deren Schiff - die Kogge Fiirstin Yasinde — im Firun
1014 BF — von Xeraans Schwarzem Segler iiberfallen und vernichtet wurde.
Sie hatte als Einzige iiberlebt und wurde von dem buckligen Schwarzmagier,
der bereits frith Visionen und Gesichte von der Riickkehr Borbarads erhalten
hatte, zuriick nach Kuslik geschickt, im seine Warnungen maghchst wort-
getreu wiederzugeben. Die gesamte Geschichte der Matrosin iinden Sie im
Aventurischen Archiv 3 ab Scite 52 oder im Aventurischen Boten 48.

Funkfion in perR KamprPaGnE

Auch diese Prophezeiung kann die Helden recht friih iiber cine Ausgabe des
Aventurischen Boten oder andere Berichterstatter im Licblichen Feld erreichen,
Es ist eine noch sehr rudimentiire Ankiindigung der kommenden Schrecken
und stellr gleichzeing einen der kiinftigen Handlanger des Diimonenmeisters
vor. Im Gegensatz zum Bespiel zu G. C. E. Galotta, iiber dessen Verhiltnis
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zu Borbarad bis zu seiner Enttarnung in Schatten im Zwielicht im Firun 1019
BF (siche Meister der Diimonen 239ff.) nichts bekannt ist, wird Xeraan bereits
klar und eindeutig positioniert.

interpretation
Die Deutung dieser Worte ist nicht schwer: Es wird cindeutig vor einer kom-
menden Zeit der grollen Auscinandersetzung gewarnt. Weiterhin wird be-

hauptet, dass in dieser Zeit des Kampfes nicht die ‘Gerechten’, also die mo-
ralisch Gefestigten, siegen werden, sondern jene, die ihr Seelenheil an finstere
Miichte zu verkaufen bereit sind, Dass dies nicht zwangsliufig dem ratsiich-
lichen Ausgang der Geschehnisse entsprechen wird, ist fiir Xeraan dabei uner-
heblich — zu diesem Zenpunkt ist er davon iiberzeugt, dass Borbarad und seine
Handlanger den Sieg erringen werden,

Die HeiLiGen RoLLEN DER BEni RuRecH (AUuszUGE) =m0 @ o

Entstenvnc vnp HinterRGrRUNID

Die Heiligen Rollen der Beni Rurech erziihlen angeblich die gesamte Geschich-
te dieses tulamidischen Teilvolks. Das Original der Rollen konnte erst Mitte
1014 BF auf Maraskan entdeckt werden (siche das ebenfalls vergriffene Soloa-
benteuer Am Rande der Nacht) und brachte einige inte Erke i
Dass thre Entdeckung ausgerechnet in diese Zeit fillt, kann nicht als Zufall
angeschen werden,

Funktion in pErR KampPaGne

Ebenso wie die Prophezeiung des Eichenkénigs kisnnen Sie die Rollen der Beni
Rurech dazu benutzen, cinem einzelnen Spicler im Vorfeld der Kampagne
Ahnungen um Borbarads Riickkehr zu geben — am vorteilhaftesten natiirlich
durch das Spiclen der zusammenhingenden Soloak r Am Rande der
Nacht und Die Ungeschlagenen. Damit kinnen auch einige Verbindungen
zu den Akuvititen der Maraskaner in Bezug auf die Riickkehr Borbarads ver-
mittelt werden.

Im Verlauf der Kampagne mag es sein, dass die Helden von den Rollen als Pro-
phezeiungen zu Borbarad hiéiren und sie zu suchen beginnen. In diesem Fall
kisnnen Sie diese beiden Ausziige prasentieren, wenngleich die Informationen
nur wenig neue Erkenntnisse bringen werden.

interpretation

Die Onginalsprache der Hesligen Rollen ist unsicher. Der gesamte Text ist als
Silbenriitsel niedergeschrieben und ergibt in verschiedenen Sprachen wie Tu-
lamidisch, Ruuz, Garethi, Bosparano und der Kunstsprache der Alt-Maraskam
jeweils eine Lisung, woméglich auch in Alaani. Die abgedruckie Version ist
die in Garetha,

Dic altmaraskanische Vari

des durchaus interessanten 64. Draijsches wird

im Roman Treibgut auf langwienge Weise entschliisselt und lauter folgender-
mafen:

Diese Geschichte bedeutet letztendlich, dass es einen sicheren Ot vor Borba-
rad gibt. Die Maraskaner nennen ihn Asboran, Warum dieser Ort vor Borbarad
sicher ist und wer durch den schwarz-rot-gelben Vogel symbolisiert ward, Lisst
der Vers allerdings offen.

Der oben ziierte 258, Draysch st selisamerweise in Garethi iiberliefert und
stellt lediglich eine Ubersetzung einer sehr alten, tulamdischen Version dar
— und ist, wic in der tulamidischen Sprache iblich, dullerst vieldeutig.
Generell beschreibt er die Zeit vor Borbarads Riickkehr, die sich dort Zeichen
zu Lande, zu Wasser und in der Luft ankiindigt. Gleichzeitig sprechen sie
von “Zeichen”, die “gesit” sind, also von dem Umstand, dass auch die Sicben
Zetchen langsam aus den Nebeln der Geschichte aufiauchen. Besonders inte-
ressant — und trotz der mehrfachen Ubersetzung sicherlich kein Zufall — ist,
dass mit dem “Fluss” der Roab gemeint ist, aus dem sich vor langer Zeit einst
der Quell des Todes ergoss. Daraus ergibt sich ein unmissverstiindliches Ana-
gramm: “Roab darb!” - “Borbarad!”




DieE ALanFanisCHEN PROPHEZEIVNIGEN
pes THamos Mostriacus — NG cns — QYT g

Entstenvnc vnp HinterGrUunD

Um 500 BF lebte der Scher Thamos Nuostriacus in
Al'Anfa und schneb etwa iiber zchn Jahre aut Tula
midya dic Alanfanischen Prophesemngen auf. Uber
seine Person 1st kaum etwas bekannt, wenn auch im-
mer wieder behauptet wird, dass er Maraskaner oder
zumindest Anhéinger cines dualisuschen Weltbildes
gewesen sei. Woanders wird angenommen, er sei aus
Nostria gekommen oder aus den Tempelioren des
Orakels von Baltriia gestiegen, konnte jedoch kaum
die Prisenz von Tharsonius von Bethana und Rohal
ertragen und zog sich nach Al'Anfa zuriick. Er hat
jedenfalls in der Rohalszeit eimge wichuge Schriften
{iber Philosophie, Zeit und Zukunft verfasst, darun-
ter auch Visionen, die bis zum Zweiten Dirachenkrieg
zuriickreichen. Nur Weniges ist erhalten - jedoch ge-
nug, um thn zu den bekanntesten Sehern und Schick-
salsdeutern zu zithlen.

Funkfion in pErR KampaGne

Dice relativ weit verbreiteten Alanfanischen Prophezer-
ungen sind die wichtigsten Vorausdeutungen fir die
Borbarad-Kampagne. Im Gegensatz zu den noch
schwerer zu erlangenden Orakelspriichen von Fasar
sind sie nicht ganz so verbriimt, bunt ausgeschmiickt
oder gar falsch.

Nach Unsterbliche Gier (Mitte 1016 BF) kann Dsefhe-
lef ibn Jassafer den Helden von den Prophezeiungen
berchten, im Kloster Arras de Mott in Grenzenlose
Macht kénnen sie direkt auf eine Abschnft stofien.
Zu tinden sind die Alanfanischen Prophezeiungen n
Biichern wie Etherisches Gefliister oder Am 50. Tor.
Sie sind unter Gelehrten schon seit Jahrhunderten
bekannt. Immer wieder waren die Vorhersagen des
Thamos Nostriacus ein beliebtes Modethema der
aventunischen Geistesgrifien, doch zur Zeit gelten
sie cher als belanglos und veraltet, Erst die Hinweise
der Helden auf akwuelle Beziige lassen Gelehrre die
mussachtete Prophezeiung wieder hervorkramen und
stellen Thamos Nostriacus in den Mittelpunke akade-
mischer Diskussionen.

interprefation

Dic  Prophezeiungen folgen emnem  strukturierien
Aufbau: In den Spriichen II bis IV beginnt jeder Vers
mit dem Wort “Wenn"”, Damit versuchte Thamos No-
striacus die Hinweise fiir den V. Spruch zu geben, der
jeden Vers mit dem Wort “Dann” erdffnet. Das kann
bedeuten, dass alle Ercignisse des V. Spruches erst ge-
schehen werden, wenn der zweite, dritte und vierte
Spruch Vers fitr Vers erfiillt sind.

Ihe Deutungen erfordern Verweise auf Abenteuer,
die oft nicht direkt mit der Kampagne zu tun haben
und zum Teil auch schon dilter sind. Sic bezichen
sich auf die lebendige Geschichte Aventunens i den
letzten Jahren und Jahrhunderten. Scien Sie also da-
rauf vorbereiter, den Helden nach und nach auch die
entsprechenden geschichtlichen Hintergriinde durch
Meisterfiguren, Bibliotheksstudium oder erschwerte
Geschichtsunssen-Proben zu vermitteln.

Im Folgenden haben wir cine Vielzahl von Inter-
pretationsmbglichkeiten der einzelnen Spriiche und
Verse zusammengetragen, um Sie als Spielleiter auf
moghche Antworten und Fragen seitens der Spieler
vorzubereiten. Die richtigen Deutungen sind nicht
explizit angegeben, lassen sich aber meist aus dem
Kontext heraus erkliren. Mitunter bleiben die Pro-
phezeiungen auch zweideutig, manchmal bezichen
sie sich auch deutlich auf zwei Aspekie.
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Vorwort

»WOHL ERZITTERT DER STERBLICHE, WENN $ICH
'KELCH DER KATASTROPHE UBER IHN ERGIESSET, DOCF
WISSE, DASS DIE UNGABEN DER UNSTERBLICHEN STETS
_mm SIND.«

Die Einleitung berentet den Leser daraut vor, dass sich in der Geschichee alles
wiederholt, dass Vieles 1n zweitacher Auspragung (aber auch als zwer Seiten
emner Medaille) erschemnt, und dass das unerbuthche Schicksal (“Kelch der
Katastrophe”) berens geschnehen ist. Mit den “Ungaben der Unsterblichen”
kinnen gesponnenen Faden der Gotter gement sein. Borbarad und Rohal
schewden eher aus, da viele hier erwithnte Ereignisse mcht nachweisheh auf
ste zuriickzufithren sind.

l. SPrRUucH: Von DER ZWEIHEIT

DER GOTtLicHEN UncaBEn

Die erste Strophe der Alantanischen Prophezerungen thematisiert in der typisch
maraskamschen Denkart des Dualismus die sich wiederholenden Ereignisse
im Weltenlaut, die unvermeidhich scheinen. Somit wird auch klar, dass der
Kampt der Zwillingshriider unvermeidlich 1st. Weiterhin zeigen die einzelnen
Verse den ungetihren geschichtlichen Kontext, in dem die Wiederkehr von
Rohal und Borbarad 2u erwahrten ist.

g e
VERS |.1: »ZWEIMAL, NICHT EINMAL WIRD DER
DER ZWILLINGSBRUDER OFFENBAR, UND DER G
GESTALT UNTERLIEGT, DAMIT DER NW NELT
TERLIEGEN MUSS.« 2

[he “Zwilhngsbriider” sind Rohal und Borbarad, thr “Zwist” wird (fiir Tho-
mas Nostriacus) das erste Mal oftenbar, als sie 590 BF in der Gorischen Wiiste
auteinandertretten. In seiner Rede an Borbarad bezeichnete Rohal ihn damals
als Bruder und Nandus als thren gemeinsamen Vater.

e Rollen von “Nehmer der Welt” und “Geber der Gestalt” kinnen in zwer
unterschiedhichen Deutungen ausgetauscht werden:

—Rohal st der Nehmer der Welt, weil er die Welt so akzepuert (‘annimmt’),
wie sie ast, wihrend Borbarad thr eine Gestalt nach seinem Gurdiinken gibt
und geben will, da dies sein Begriff von Freiheit ist. Beide kinnen aber auf-

grund ihres Zwillingscharakiers nicht ohne den anderen existicren. Im Kampf

bei Rohals Zinne (siche Rohals Versprechen in Invasion der Verd

206£.) titer Borbarad seinen Bruder Rohal absichtlich, “unterhiegt’ dabei aber
unabsichthich, weil er mit dem Vergehen seines Zwillings den eigenen Unter-
gang besiegelt. Borbarad nskiert in jenem Moment alles, denn er weill, dass er
cigenthich nicht ohne Rohal sein kann. Nur wenn die Gezeichneten scheitern,
gehingt sein Zael, sich ein fir alle Mal von seinem Bruder zu lésen.

—Rohal 15t der Geber der Gestalt, da er die Welt zwar formen, nicht aber be-
herrschen will. Er erachtet die Menschen als fiir ihr eigenes Schicksal verant-
waortlich, dennoch brauchen sie Leitung (seine Revolte gegen die Priesterkaiser
und sein fretwalliger Abtnitt zegen das). Borbarad st der Nehmer der Welt
als thr Eroberer. Er nimmi sich die Freiheit, die Freiheit der anderen zu miss-
achten. Durch die erste Verbannung Borbarads in den Limbus vergeht auch
Rohal, der treswallig das Sein aufgibt (er unterliegt nach Borbarads Definiton,
da dieser alles, aber nicht seine Existenz aufgeben wiirde), um Borbarad zu
verbannen (siche das Abenteuer Der Krieg der Magier). Entsprechend lisst
sich Rohal im Kampt ber Rohezals Zinne freiwillig von Borbarad téten, damat
auch dieser letzthich vergehen muss.

—Interessanterweise glaubt Borbarad, dass er der Geber der Gestalt und Rohal
der Nehmer der Welt ist, dass aber er, Borbarad, in der Gorischen Wiiste un-
terlegen war, damit Rohal schlieBlich unterliegen muss (siche Rohals Verspre-
chen in Invasion der Verdammten 207).

—In einer weiteren Deutung kiinnte man nur den ersten Teil des Verses iiber
die Zwillingsbriider aut Rohal und Borbarad bezichen, den zweiten Teil aber
auf Pardona und Borbarad: Pardona ist die Geberin der Gestalt und unterliegt
Borbarad, als dieser sie in Unsterbliche Gier von sich weist und ihren Plinen
zuwiderhandelt (siche Riickkehr der Finsternis 165f.). Borbarad ist der Neh-
mer der Welt als ihr Eroberer. Pardona unterliegt thm anders als Rohal natiir-
lich nicht absichthich (wie es das “damit” andeutet), so dass der Vers auf das
unausweichliche Schicksal Borbarads hinweisen wiirde. Vielleicht bedeutet
es aber auch, dass Borbarads Schritt in die Leiblichkeit Voraussetzung seiner
abermaligen und endgiiltigen Verbannung ist. So jedentalls deutet es Pardona
selbst, die sich cinredet, nicht gegen Borbarad, sondern gegen die Gezeich-

neten und ihr eigenes Wissen unterlegen zu sein. Am Ende der Kampagne
wird sie begreifen, dass sie nicht etwa den grifiten menschlichen Beschwirer
zuriickgeruten hat, sondern einen Halbgott, der noch viel dlter ist als sie. Wenn
sie jemals die Dimonenzitadelle iibernehmen will, wird sie ihren Feinden hel-
fen miissen (siche Michte des Schicksals 219).

—Auch interessant ist der Deutungsversuch, dass die Gebenn der Gestalt
Borbarads derische Mutter Gylda ist, die dieser angeblich im Zorn getétet ha-
ben soll (siche den Roman Die Legende von Assarbad). Auch wenn Rohal
und Borbarad offensichtlich keine leiblichen Zwillingsbriider sind (sondern
cher Briider im Geiste bezichungsweise iiberderische Entitdten gleichen Ur-
sprungs), kénnte der Gedanke autkommen, dass mit dem Tod der Geberin der
Grestalt erst Rohal als Nehmer der Welt unterliegen wird.

Vlu 1.2: »ZWEIMAL, NICHT EINMAL WERD!
mﬁmm KREUZ DES NORDENS

Hier sind die beiden Ogerstiirme gemeint: der erste 871 vBF, als die Oger aus
dem Raschtulswall nach Norden drangen und Gareth zerstirten, der zweite
1002/1003 BF, als der Schwarzmagus G. C. E. Galotta mit Hilfe einer giin-
stigen Sternkonstellation (das "Kreuz des Nordens' st das Sternbild des ‘Oger-
kreuzes') tausend Oger auf Tobrien und spiter auf Gareth marschieren liefl,
die yedoch in der furchtbaren Schlacht an der Trollpforte von Kaiser Hal und
seinem Reichsheer aufgehalten werden konnten (siche das Abenteuer Mehr als
1000 Oger sowic dic Romane Der Dimonenmeister und Der Feuertinzer).
Der Legende nach sind die Oger S6hne des mythischen Giganten Ogeron.

Die Botschafter sind die Boten des Lichts der Praios-Kirche, von denen es
zweimal in der Geschichte derer Zwei gab: Dhie Erste Kirchenspaltung fand
etwa zwischen den Jahren 419 bis 441 BF unter den Priesterkaisern Helus
und Gurvan statt, die Zweite begann 1014 BF unter Jariel und Hilberian und
konnte erst im Efferd 1018 BF aufgehoben werden (siche Meister der Damo-
nen 15ff). In beiden Fillen wurde sowohl die Einheit der Kirche geteilt als
auch thre Ordnung, letzteres auch im Sinne der Ordnungen, der Bistiimer der
Praios-Karche. Eine ausfithrhiche Chronologie der Zweiten Kirchenspaltung
findet sich im Aventurischen Archiv 3 auf den Seiten 123-126.

Es kiinnte auch die Vermutung autkommen, dass die Spaltung der Boron-Kir-
che 686 BF in den Puniner und den Alanfaner Ritus gemeint ist. Doch Boron-
Priester sind nur insofern Botschafter von Ordnung und Einheit, wie dies jeder
Geweihte der Zwolt als Kimpfer gegen das dimonische Chaos ist.

Eher als Notlésung kiinnte noch angenommen werden, dass die Botschafter
die Triger des Kaserntels sind (als Mittler der Gitter, dem Sinnbild fiir Ord-
nung und Einheit). Das erste Mal gab es in den Dunklen Zeiten zwei Kaiser
zur gleichen Zeit (482/81 v.BF), zur Zeit der Wiederkehr Borbarads gibt es die
konkurnerenden Kaisertitel in Gareth und Vinsalt.

Gemeint sind die zwei groBien Orkkniege gegen des Neue Reich, in denen jedes
Mal die Schwarzpelze bis vor die Tore Gareths vordrangen: der erste nach den
Magierkniegen um 600 BF, der zweite vom Travia 1010 bis Ende 1014 BF (sie-
he die Kampagne Das Jahr des Greifen und das Aventurische Archiv 2, Seiten
91-96, bezichungsweise die Aventurischen Boten 36-43). Der rote Mond ist
das Symbol des orkischen Blutgottes Tairach, wihrend das “Haus der Gelben
Sonne” Gareth mit der Stadt des Lichts ist.

In der Tat gab es vor diesen beiden Orkkricgen noch einen weiteren grofien
Orkkrieg (um 100 vBF), in dem die Schwarzpelze iiber viele Jahrzehnre das
nirdliche Aventurien und Stidte wie Greifenfurt und Gareth besetzt hielten,
Allerdings befand sich der Haupttempel des Praios zu dieser Zeit nicht in Ga-
reth, sondern in Bosparan.
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Ein mehrdeutiger Vers: Mt dem Raben kann einerseits Answin von Raben-
mund gemeint sen, der 998 BF vermuthch den Anschlag aut Prinz Brin un
ternahm (siche das Abenteuer Die Verschwérung von Gareth und den Ro-
man Answin von Rabenmund II: Verrat) und sich 1010 BF zum Kaser des
Mittelreichs, also der sogenannten zwialtgitthchen Lande, aufschwang, aber
wieder gestiirzt und exiliert wurde (siche Aventurische Boten 37-40 oder das
Aventurische Archiv 2). Zudem umfasste das Mirtelrewch zu dieser Zet zwilt
Provinzen.

Zum anderen wird auf den Khém-Kneg angespielt, in dem die Al Anfaner
mit dem Ziel ausriickten, mit militinscher Macht den Siiden Aventuniens
zu erobern, um Boron (dessen Symboluer der Rabe 1st) zum Obersten der
Zwiltgdtrer zu erheben (siche die Kampagne Der Liwe und der Rabe und
das Aventurische Archiv 2 auf den Sciten 85 88). Die alanfanischen Heere
schienen von Boron selbst unterstiitzt (am emndrucklichsten in der Schlacht
am Szinto), so dass der Gott selbst hier gemeint sein kitnnte — aber der Vers
ldsst sich natiirlich auch so lesen, dass der alantanische Patnarch Tar Honak
der Rabe ist und plante, das damals angeblich zwolf Sultanate und Emirate
umfassende Kalifat zu erobern.

I1. SprRucH: Von DracHen vnp Kaisern

Der Titel, den Thamos Nostriacus diesem Spruch seiner Prophezeiungen gab,
bezieht sich zu grisbiten Teilen in der Tat auf echte Kaiser und echte Drachen.
Allerdings kénnten mut “Drachen” auch Beherrscher der Magic und mit *Kai-
sern” andere weltliche Herrscher gemeint sein.

VERS I1.1: »WENN SICH Dmﬁmmm
n&n‘m EINEM BERG VON GOLD VE

Die Geschichte um die Herat zwischen dem Drachen Shafir dem Prichtigen
(in seinem Hort in den Goldielsen) und Kaiserin Amenes Tochter Aldare Fir-
dayon im Jahr 1020 BF wird 1m Abenteuer Shafirs Schwur beschricben.

Die zwete Erfiillung dieser Prophezeiung ist der untote Drache Rhazzazor,
der sich nach dem Fall von Warunk dort eine goldene Pyramide bauen lisst
und auch Menschenblut benétigt, um sein unheiliges Leben fortzufithren,

- .
VERS 1.2: »WENN SICH WEGEN DES wﬁhcxsm 'DER
mmmmcm ERFULLEN KANN N

Ebenfalls ein vieldeuuger Spruch: “Zwillingskaiser” im wahren Sinne des
Wortes sind Kaiser Retos Zwillingskinder Hal und Sefinde. Wegen des Schick-
sals beider (vulgo dem Verschwinden von Kaiser Hal, siehe das Abenteuer Die

Attentiter) konnen die “Kaiserzwillinge” Rohaja und Yppolita derzen auf

keinen Fall Kaiser werden — und zwar bis die Zwiolfiahresfrist, die Brin setzte,
vortiber ist. Damut sind die Ereignisse, die anstehen, theoretisch eindeung vor
das Jahr 1022 BF (Hal verschwand 1010 BF) terminiert.

Maglich ist auch die Deutung, dass Rohaja und Yppolita Kaserzwillinge
und Zwillingskaiser in einer Person sind — und sich womaglich in ihnen zwe:
Schicksale vereinen, die sich nicht vereinbaren lassen. So ist Rohaja offizielle
Thronerbin, bis beide von Galotta entfithrt werden (siche das Abenteuer Tal
der Finsternis). Danach wird keine von beiden, sondern Selindian Hal zum
Throntolger erkkiirt.

Eine andere Maglichkeit 1st auch, die Zwillingskaiser mit dem Garether Kai-
serpaar Bardo und Cella zu assoziieren, das dann von Kaiser Reto aus dem
Palast gejagt wurde. Hier ginge es dann um die ungewisse RechtmiBigkeit von
Retos Thronusurpation, die wiederum auch bis dato Auswirkungen auf das
Schicksal der Kaiserzwillinge hat.

In der Phileasson-Saga wird der alte Elfenkonig Fenvarien aus der Gefangen-
schaft des Namenlosen befreit und kehrt 1010 BF als neuer Elfenkomg zuriick
#u den Inseln im Nebel, um die dortigen Vislker zu einen, da wihrend seiner
Gefangenschaft kein Nachtolger bestimmt worden war. Doch Fenvarien ist
mittlerweile alt und gebrochen und nicht mehr in der Lage, Kénig zu sein. Au-
fierdem haben die Elfen erkannt, dass die Kénigsernennung an sich Teil ihres
Ungliicks st So wird das Amt des Elfenkénigs gleichzeitig aufgehoben.

-

VERS 11.4: »WENN DER ALTE KAISER DEM NEUEN Kam
NACHFOLGT.«

Auch hier bieten sich mehrere Deutungen an: Die einfache ist, dass sich 1010
BF die Kinigin des Lieblichen Feldes (das Alte Reich), Amene UL, zur Horas-
Kaiserin ausrufen Lisst. Sie st damit “alter Kaiser™ im Sinne der Kaiserin des
Alten Reiches. Im Mittelreich {(dem Neuen Reich) regierte zu dieser Zeit na-
tiirlich bereits der Kaiser des Neuen Reiches, der hier der “neue Kaser™ wiire.
Amene folgt Hal also in ihrer eigenen Ausrutung zur Kaiserin.

Etwas komplexer ist die Deutung, dass Brin nach Hals Verschwinden im Jahre
1010 BF {siche das Abenteuer Die Attentiiter) dic Herrschaft des Mittelreichs
ibernimmt - er st insofern “der alte Kaiser”, dass Hal eigentlich eine Frau ist
und damit zum Zeitpunkt ihrer Einsetzung nicht thronfolgeberechugt war,
wohingegen Brin als Sohn Retos (Hals Vater) und Alara Paligans den vollstin-
digen Anspruch auf den Kaiserthron hatte.

Auch eine mighche Deutung ist, dass Kaiser Hal als “der alte Kaiser” zumin-
dest nominell dem “neuen Kaiser” Answin von Rabenmund nachfolgt.

. g
VERS 1.5: »WENN IN DER NEUNFLUSSIGEN EIN ALTER
DRACHE BAR EINES KARFUNKELS UND EIN ALTER KAR-
FUNKEL BAR EINES bMCHEN WEILEN.«

Die Neuntliissige st die Stadt Khunchom, wo der Alte Drache Teclador in Ge-
stalt des Geschuchtenerzihlers Bukhar Ende 1009 BF auf jene Helden ntit, die
thm in dem Abenteuer Staub und Sterne helfen, seinen Kartfunkel wiederzu-
erlangen, den Liscom von Fasar thm zuvor abgenommen hatte. Dier “Alte Kar-
funkel™ 1st das Drachener. das der Khunchomer Magierakademie thren Namen
gibt: der Kartunkelstein des Alten Drachen Pyrdacor, der wegen seines Hoch-
muts von Farmerlor vor 3500 Jahre im Weltenbrand zertetzt wurde. Nach der
Prophezeiung des Alten Drachen Fuldigor im Ehernen Schwernt werden Kir-

per und Kartunkel Pyvrdacors irgendwann wieder zusammentinden,

I11. SprucH: Von pEen

HanpLanGern pes YUnNnTERGANGES

Im Folgenden spncht Thamoes Nostriacus von den Personen, dic Borbarad bei
ob der [Ximonenmeister

seiner Riickkehr mehr oder wemger unterstiitzen
dies nun wall (Liscom von Fasar in Alptraum ohne Ende) oder nicht (Pardona
in Unsterbliche Gier). Besonders in den letzten drer Versen handelt es sich
um Unterstiitzer nach seiner Ruckkehr - also vornehmlich die Armeen, die

Borbarads Invasion beglenen

VERS 111.1: "WENN DER DIENER JENSEITS DES
MEISTER AUSSERHALB DES TODES RUFT.«

Jenseits des Todes steht Liscom von Fasar, der als untoter Nachtalp zuriick-
kehrt, um seinen Meister aus dem Limbus zu betreien (siche Alptraum ohne
Ende). Der Umstand, dass Liscom weder tot noch lebendig ist, stellt auch die
einzige Moglichkeit dar, Rohals michugen Bannspruch zu umgehen.

Der Limbus wird im Allgemeinen als zetlos bezeichnet, weswegen Borbarad
(der ja lebendig in den Limbus verbannt wurde) dont “aulierhalb des Todes”
steht. Auch mag der Dimonenmerster als potenueller Halbgott (Sohn des
Nandus) als auBerhalb jeghcher Sterblichkeit autgefasst werden,

Die “Verderberin der Leiber” 1st Pardona in threr Eigenschaft als Chimiiro-
login — sie hat schlieBlich die Nachtelfen im Himmelsturm, diec Harpyien,
Frostwiirmer und allerhand weitere Ungemiitlichkeiten geschaffen. In Un-
sterbliche Gier erschafft sic Borbarad einen perfekten Leib im einem Kessel,
wie sie selbst in einem von den Elfengitter geschaffen wurde. Der Verderber
der Welten ist natiirlich Borbarad selbst, denn seine Invasion erstreckt sich
mcht nur iiber viele Linder Aventuriens, sondern zicht sich auch durch meh-
rere Sphiiren des Kosmos, Und auch viele der Dritten Sphiire nahestehende

Globulen (also Ander- oder gar Parallelwelten) sind von Borbarads Zugriff

nicht sicher (zum Beispiel wiederholt das Tal der Elemente in Grenzenlose
Macht).
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VERS 111.3: *WENN DIE VERLORENEN SCHA
STALTLOSEN ANNEHMEN DIE (.Esmv.

W!N «

Die “Gestaltlosen” sind Dimonen der Domiine Thargunitoths, die in der
Dritten Sphire keine matencelle Gestalt annchmen kdnnen. Sie fahren wih-
rend der Tobrieninvasion scharenweise in die Kérper von Menschen ein und
erwecken sie zu unheiligem Leben. Solche Menschen gelten als verloren, da
ihre Seelen micht in die zwélfgortlichen Paradiese eingehen kinnen. Auch ge-
nerell kinnen die unzihligen hilflosen Opfer und Fliichtlinge des Borbarad-
Krieges als “Scharen der Verlorenen™ angeschen werden. Der Vers beschreibt
also letztendlich Borbarads Untotenheer — rekrutiernt aus den gefallenen Ver-
teidigern.

Ebenfalls passend st die Deutung auf Xeraans Legion von Yag Monnith (“Schar
der Verlorenen™), ciner Gruppe von geraubten (“verlorenen™) Kindern, die da-
monisch besessen und dadurch zu grausigen Kampfmaschinen werden.

Das “Annehmen emner Gestalt” Lisst auch die Assoziation zu Gestaltwandlern
zu. Auch wenn in Grenzenlose Macht cin cinzelner solcher Gestaltwandler
auftritt, mag dieser Spruch cher metaphorisch gemeint sein: Nach seiner Riick-
kehr beginnt Borbarad sofort damur, tiberall in Aventurien hohe Wiirdentriiger
und cinflussreiche Personen zu verderben und auf seine Seite zu zichen. Lange
Zeit bleiben diese unerkannt in thren Positionen (“verloren™ und “gestaltlos™)
— besitzen also weiterhin das Vertrauen aller von ithnen Verratenen (“Schar der
Verlorenen”). Als Beispiele sind natiirlich Helme Haffax, Borbarad selbst in
diversen Gestalten (unter anderem als Delian von Wiedbriick) und zahllose
andere Uberliufer und Verriiter wihrend der Invasion zu nennen.

Der Bezug ist hier zunichst das Abenteuer Der Krieg der Magier, in dem Bor-
barad (ein “Schlangenfiirst” vielleicht im Sinne des Hesinde-Enkels) das kri-
stallene Herz, das er statt seines eigenen altern lisst, von den ‘grifiten Helden
des Zeitalters’ rauben lisst (damit es in Sicherheit ist). Eine zwente Deutung
kénnte wieder Pyrdacor und seinen Karfunkel betreffen: Er ist ein Schlangen-
fiirst sowohl als Alter Drache als auch als einstiger Herrscher der Echsen. In
beiden Fillen kann das “Sprechen aus dem Herzen”™ mut “offenbaren”™ (also
seine wahre Gestalt preisgeben) iibersetzt werden.

In den Abenteuern Unter dem Adlerbanner und Shafirs Schwur wird der
Aarenstesn, der Kartunkel (also ein knstallenes Herz) des Whorms von Chaba

bien (wiederum ein Schlangenfiiest) von Borbaradianern geraubt, um den
Wurm (emn hoher Diener Pyrdacors) wiederzubeleben. Wihrend dieses Pro-
zesses beginnt das “Herz" bereits zu erwachen und “spricht”™ damit im meta

phonschen Sinn.

Hier wird Borbarads dimonisches Knegsgerit beschnieben, die Ma hay ‘tamimm
(die Dimonenarchen) entstehen bereits im Finale von Pforte des Grauens
{siche Meister der Ddmonen 86£), dic “wandelnden Festungen™ und “Hie-
genden Belagerungstiirme” zeigen sich im Finale von Rausch der Ewigkeit
(siche Michte des Schicksals 248ff). Der Ausdruck, den dic Alanfanischen
Prophezeiungen fir die wandelnden Festungen im Onginal benutzen, lautet
“Dschagganoth” — eine Knegsmaschine in Form emner sich bewegenden Burg.
Problematischer wird die Ubersetzung allerdings ber der anderen Bedrohung:
Das tulamidische Gulshachim (mit “Belagerungstiirme” iibersetzt) kann auch
Geier, bose Geister, Katapulte, Belagerungsgerit oder auch fliegende Teppiche
bedeuten. Erschreckenderweise wiirde die Prophezeiung fiir fast jede dieser
Ubersetzungen zutreffen.

Generell wird 1n diesem Vers aber auch ein elementarer Aufruhr beschrieben:
Humus, Wasser, Fels und Luft werden in widernatiirlicher Weise in Zusam-
menhang gebracht. Elementare Katastrophen weissagte das Konzil der Ele-
mentaren Gewalten im Raschtulswall bereits Ende 1011 BE Ein Dschinn
offenbarte Gleiches der Pentagrammakademic in Rashdul. Ebenso spiiren
die Druiden Aventurien mehrere Monate vor dem Abenteuer Alptraum ohne
Ende, dass dic Elemente in Aufruhr seien (siche Riickkehr der Finsternis 52
und 56f.).

IV. SPrRUcH: Von pen SieBen GEzZEicHNETEN

Thamos Nostriacus spricht hier von jenen, die Borbarad bis zuletzt die Surn
bieten werden. Dic Spriiche beschreiben die wichugsten Stationen der Helden
in der Kampagne und sind besonders als Zeitangabe wichtig: Erst wenn auch
der Siebte der Gezeichneten aufgetaucht bezichungsweise erwiihlt worden 1st,
kann sich der letzte Spruch vom “Ende des Zentalters™ verwirklichen.
Anzumerken ist hier allerdings auch, dass vor allem dieser Spruch dufierst am-
bivalent ist und letztendlich keine klare Aussage dariiber trifft, auf welcher
Seite die Gezeichneten kimpfen werden - oder ob sich das Ende des Zentalters
vielleicht verhindern liehie, wenn die Sieben Zeichen eben miche vergeben wer-
den (wegen der Wenn-Dann-Korrelauon). Demzufolge interpretieren auch
die Gegenspicler der Gezeichneten (inshesondere Borbarad) die Prophezei-
ungen oft anders als die Helden selbst.

Auch in den Orakelspriichen von Fasar spiclen die Sieben Zeichen eine zentra-
le Rolle. Dort werden sie noch mehr mut den sie bedingenden Ereignissen in
Zusammenhang gebracht.

Der Erste Gezeichnete erhilt Ende 1015 BF in Alptraum ohne Ende das Ru-
binauge von Liscom von Fasar. “Almadin” ist dabei das tulamidische Wort fiir
Rubin oder rubindhnlich. Dic “Ankunft” bezeichnet sowohl das erste Auftau-
chen in der Welt (und damut nicht zwangslaufig den Rahja 1015 BF) als auch
die Ankunft zur dirckten Konfrontation. Als einziges der Sichben Zeichen hat
das Rubinauge e¢in personliche Motivanion, und sein Ziel (Borbarad zu finden)
wird es erst in der Schlacht an der Trollpforte erreicht haben (und damit “an-
gekommen™ sein).

Der Zweite Gezerchnete wird im Winter 1016 BF in Unsterbliche Gier von
der Hexe Luzchn mit einem “wandelnden Bild™ titowiert. Das Wort “wan-
delnd” st mehrdeung:
verandert, also (ver)wandelt. Andererseits kann es tatsichlich wandeln, sich

Einerseits bedeutet es, dass es sich je nach Situation

also bewegen. Es kann vom Triger ausgeschickt werden, um dereinst “zum
Bundnis zu bitten™ — sowohl die Sicben Gezeichneten als auch die Staaten

und Vilker und thre Strenter, die sich Borbarad entgegenstellen.

e T
VERS IV.3: »WENN DAs KUHNE TIER MIT DEM KR
SINN SEINEN KURSCHMEISTER GEKURT.« :

In Pforte des Grauens wird Antang 1019 BF auf Maraskan einer der Helden
von einem Leviatan-Kimpfer (“kiithnes Tier mit dem Krtensinn™ - echsisch
“Nqsizz Levia Turak”) gezeichnet und erhilt einen zunichst immateriellen
echsischen Panzer. Er wird damit zum “Kiirschmeister”, also zum Mester
{oder Auserwihlien) der Riistung.

Verwirrenderweise weisen emige Deutungen auch auf den Schlangenreif des
Eschin vom Quell in Grenzenlose Macht Anfang 1017 BF hin, dem man eben-
so einen Kritensinn zuweisen kann und der ebenfalls seinen Triger bewusst
auswihlt (kiirt). Allerdings sind dies nur zufillige Uberscheidungen, die die
Helden natiirlich trotzdem ins Griibeln bringen lassen sollen.

Die fiinf firnglinzenden Finger sind der Metallhandschub von Calamans
Riistung, den dic Helden im Palast des Chimirenmensters Abu Terfas in Ba-
strabuns Bann im Efferd 1019 finden kinnen und der ¢inen Helden zum
Vierten Gezeichneten macht. Der Fluch der Felder bezicht sich auf den groli-
en Chimarenschwarm, den Abu Terfas fiir Borbarad herbeibeschworen hat,
um die Tulamidenlande zu unterwerfen. Seit den alten Zeiten der Magiermo-
gule sind die dimonischen Inscktenschwiirme cin Fluch der Felder der Bau-
ern. Kurz nach dem Fund der Metallhand stofit die Gruppe in die mutierende
Globulenwelt von Abu Terfas und der Hexe Achaz unter dem Dorf Borbra vor
- ste findet sie.




Das fiinfte Zeichen ist die Rohalskappe, die die Helden aus der Hand des
Weisen nach seiner Beschwérung im Ingerimm 1020 BF in Rohals Verspre-
chen erhalten. Obwohl nur aus edlem Stoft gefertigt, ist es dennoch emne “stih-
lernde Surn”, die zum Schutz der geistgen Kraft den iiber Aventurien her-
fallendem Wahnsinn in Gestalt von Didmonen, Untoten und Borbarad selbst
(den “schrecklichen Schatten”) standhalten kann. Die Kappe muss dem Kind
iibergeben werden, das als Fiinfter Gezeichneter die Verbannung Borbarads
besiegeln soll.

"%

Das Gefliigelte Geschoss ist der Berg Amul Dschadra im Raschtulwall, der
von der Form her jener novadischen Lanzen entspricht, die auch sein Name
erwihnt. Dieses Sechste Zeichen st zwar nicht direkt “gefliigelt”, aber der
Gezeichnete erhiilt im Frithjahr 1021 BF im Abenteuer Rausch der Ewigkeit
die Macht, den Himmelswolf Graufang (der “Graue der Gotter™) zur Hilfe ge-
gen Borbarads tiberderische Macht zu rufen. Damit wendet sich das Geschoss
letztendlich gegen jenes Wesen, das selbst den Géttern ein “Grauen” ist.

Eine andere Interpretation spricht von Phex als dem Grauen Gott. Das Ge-
schoss gilt dann zwar nicht Phex selbst, aber doch seinem Abkémmling: sei-
nem Enkel Borbarad.

Das einst von den Gittern gesandte Schwert Stebenstreich (“Schirfe™) wurde in
den Dunklen Zewten zu sichen magischen Kelchen (“sicben Schalen™) umge-
schmolzen. Diese befinden sich am Anfang der Kampagne an verschiedenen
Orten in Aventurien versteckt, werden aber im Rondra 1021 BF im Abenteuer
Siebenstreich zusammengetragen, um Borbarad und seinen Legionen (den
“Schrecknissen”) mit der Kraft der Gétter entgegenzutreten, Der Schwertki-
nig Raidri Conchobair wird dazu zum Siebten Gezeichneten erkoren.

V. SPRUCH: Vom EnpE pEs ZEitaLTERS

Dieser Spruch kiindigt unvermittelt das Ende eines Zeitalters an — ob nun
eines ganzen Aons wie beim zweiten Drachenkrieg oder ‘nur’ eines etwa alle
500 oder 1.000 Jahre statthndendes Heldenzeitalter (siche Wege der Gotter 12)
bleibt zuniichst offen. Allerdings spiiren die Elfen, dass sich ihre Zeit 1n Aven-
turien dem Ende neigt. Das Ende eines Zeitalter wird meist von gigantischen
Verinderungen begleitet, die hier auch angedeutet werden. Auch wenn der
Verdacht nahe hegt, dass diese Verinderungen erst emntreten, wenn sich alle
anderen Spriiche erfiillt haben, spricht dennoch Einiges dafiir, dass auch dieser
bereits im Begriff ist, sich zu erfiillen.
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VERS V.1: »DANN WIRD IN DEN KERKER
c {SCHOPFERS FALLEN.®

Der Weltenschopfer ist Los, sein Blick illt zu jedem Zenalterwechsel auf den
Raschtul Kandscharot, wo jedes Jahr der Lichtvogel vergeht und aus dem Alle
neu ersteht. Anfang 1021 BF verkiindet der Lichtvogel in einer weiteren Pro-
phezeiung chen diesen Zeitalterwechsel: Das Zeitalter der Elfen und Zwerge
geht zu Ende und das der Menschen oder einer anderen Rasse beginnt (siche
den Roman Der Lichtvogel und In der Verd 240),

Auch mag man denken, dass Los’ Bick in den “Kerker Satinavs” fillt, also auf
das Schiff der Zeit, um darauf hinzuweisen, dass es Zeit wird, den Zeitfrevel

zu sithnen. Und in der Tat finden die Gezeichneten das von Satinav ausge-
sandte Kind kurz vor threr Ankunft im Konzil der Elementaren Gewalten im
Raschtulswall - und kurz vor der Offenbarung des Lichtvogels. Das Allei des
Lichtvogels (nichts anderes als der “feurige Blick des Weltenschopfers”) wird
allerdings kurz zuvor von Borbards Dimonen gestohlen und in die Dimonen-
zitadelle gebracht — cine weitere Bedeutung fiir den Kerker, in den das Allei
(voriibergehend) fillt.

Eine weitere Erfullung erhilt diese Prophezeiung im Abenteuer Brogars Blut,
wo mit dem Kerker das gefallene Lorgolosch gemeint ist, in den der feurige
Blick Angroschs fillt — zumindest betet die Angrosch-Priesterin Ingraseha in
dieser Weise zu dem Gort, der von den Zwergen chen als Weltenschopfer ver-
chrt wird.

VERS V.2: »DANN WIRD DIE ROTE SAAT DER (
HEN.« R -

[heser Vers kann ebenfalls mehrfach gedeutet werden: Borbarad (der ja stark
mit der Gonschen Wiiste assoznert wird) Lisst zur Ubernahme des Horas-
reiches in Dol den Roten Tod durch seine Anhiéinger “sien™ (siche das Aben-
teuer Unter dem Adlerbanner). Aulierdem zichen ab seiner Invasion in To-
brien immer wieder rote Staubstiirme aus der Gor iiber Anchopal und Gorien
hiweg, begleet von vermehrien Didmonenerscheinungen.

Auch der untine Schwarze Dirache Rhazzazor, der bereits seit Jahrtausenden
ein blutgetrankies (“rotes”™) Unleben fithrt, wird im Ingeimm 1019 BF von
Borbarad in der Gorschen Wiiste aufs Neue erweckt (siche Invasion der Ver-
dammten 24 und 87 sowie den Roman Sphirenschliissel). Und seit der Zer-
storung der Zitadelle der Magie st ein magischer Sphirenriss entstanden (und
starke Magie wird durch Hellsichtzauberer oft rot wahrgenommen), der sich
1im Zuge des Borbarad-Krieges immer mehr ausweitet und erst zum Zeitpunkt
der Schlacht an der Trollptorte von Tarlisin von Borbra geschlossen werden
kann (siche Michte des Schicksals 261 und den Roman Blutrosen).

e
"VERS V.2: »DANN WIRD DIE LETZTE KREATUR GEBOREN
UND GEBAREN.« '
e

Die Letzte Krearur st das Omegatherion, auch die '\'It"clhlut Beste” gcnunnl,
eine dimomische Schoptung des Namenlosen. die von den Gattern gegen Ende
des Namenlosen Zealters zerschlagen worden sein soll, Borbarad rehabihtiert
l‘inig(‘ Stiicke der Kreatur, insotern wird sie erneut “geboren”. worauthin sie
das Land veriindert und pervernient und selbst wentere Auswiichse tormt - also
insgesamt allerhand Schrecken ~gebiwen

Auch in tulamudischen Marchen uber den Magiermogul Assarbad st die Rede
von semner “letzten Kreatur ™, die sich angeblich gegen Borbarad selbst gewandt
haben soll (siche den Roman Die Legende von Assarbad),

VERS V.3: »DANN WERDEN LOWIN UND EINH
ZWEIEN INS TAL DER FINSTERNIS GEHEN .«

Wenn man das “Tal der Finsternis™ metaphorisch liest, sind hier mehrere
Deutungen misghch: The ottensichtlichste ast dhe Alaia-Expedituon, bei der
das Schwert der Schwerter gemensam mit dem nandusgefilligen Arkanen
Institut zu Kuslik die zerstorte Inselstadt untersucht. Aber auch auf Rohals
Versprechen kinnte angespielt sein, ber dem die rondragefilhigen Helden ge-
meinsam mit dem Nandus-Sohn Rohal gegen Borbarad kiimpfen - und Nan-
dus’ Symboluer st das Finhorn. Letztlich trifft der Vers auch auf die Drirte
Déiimonenschlacht allgemen zu. wo Knegsvolk (“Lowin™) und Magiergilden
("Einhorn”) wie cinstin der Gor verent gegen Borbarad ziehen.

Eine wertere Deutung verwerst darauf, dass wiihrend des Krieges sowohl Yp-
polita von Kurkum (die Lowin), als auch Rohezal (das Einhorn) sterben wer-
den — muthin der Tod als Tal der Finsternis gelten muss.

Eine weitere Dieutung hietert das Abenteuer Tal der Finsternis, in dem die kai-
serhichen Zwillingsgeschwister Rohaja und Yppolita (Rohaja ist die weibliche
Form von Rohal, Yppolita soll an die Amazonenkonigin Yppohita von Kurkum
erinnern) von Galotta entfithrt und im sogenannten “Tal der Finsternis” ver-
steckt werden. Galotta will die Thronerbin Rohaja gefiigig machen, damit sie
thn herratet — aber den Gittern sei Dank kommen ihm einige Helden zuvor
und retten die Prinzessinnen. Diese Deutung deutet eindeutig auf die Zeit
nach der Dritten Dimonenschlacht deuten — und wiirde zeigen, dass trotz eines
Sieges iiber Borbarad seine Schergen noch lange nicht geschlagen sind.
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Genau dies geschicht im vom Omegatherion verpesteten Tobrien. Insgesamt
sind es allesamt apokalyptische Zeichen, die auf die grofien Verinderungen
am Ende des Zeitalters hindeuten. Blutige Wasser kisnnen Sinnbild fiir ver
lustreiche Schlachten sein, saure Brunnen und schimmliges Land fiir dimo-
mische Einfliisse, und brennender Regen kann auf die Feuerattacken auf Ga-
reth oder Havena im Hesinde und Phex 1021 BF bezogen sein.

VERS V.5: »DANN WIRD DI BRUT DEN BODEN vm@ﬂ
GENs

Auch dies kinnte sich auf den Einfluss des Omegatherions bezichen, aber
auch auf die Dimonenmauer der Dritten Dimonenschlache, die tief in die Erde
reicht bezichungsweise daraus hervorwiichst und somit Sumu schandet. Ins-
gesamt passt dieser Vers aber auf die gesamten Schwarzen Lande, in denen das
Land in vielerlei Hinsicht verderbt wird: durch das unnatiirliche Nagrach-Eis
Gloranas, durch die chimirischen Asfaloth-Wiilder Haffax', durch die dimo-

Die ORAKELSPRUCHE von Fasar

»DIES IST DIE KUNDE VON DEN ZEITEN, DA SICH DAS ANGE-
SICHT DER WELT WANDELN WIRD.

1. SPRUCH
- WENN DER DRACHE SEINEN KARFUNKELSTEIN VERLIERT,
WIRD SICH DIE KUNDE VERBREITEN VON SEINER KUNFTIGEN
MACHT UND SEIN DIENER STIRBT UND KANN DOCH NICHT
STERBEN.
WENN DER SOHN DES RABEN VON DER TOCHTER DER
 SCHLANGE NIEDERGES KT WIRD, ERHEBT SICH WIEDER
DAS LEUCHTENDE zm- uuw DER HERRSCHER DES ZELTES
WIRD SEIN DER DRITTE SEINES NAMENS.
WENN DER KAISER AUS BORONS SCHLUND INS GOLDENE
LAND VERTRIEBEN WIRD, WERDEN DIE LEGIONEN DES BLUT-
GOTTES INS HERZ DES GREIFEN STOSSEN, UND EIN SOHN DES
FUCHSES WIRD DEN NAMEN SEINES VETTERS UND SEINER
BASE TRAGEN.
WENN DER TOTE DEN TOTEN BESCHWORT, WERDEN $ICH
AUFTUN DIE SPHAREN, UND ES WIRD SEIN EIN HEULEN UND
ZAHNEKNIRSCHEN UNTER DEN ZAUBERERN UND GEGEN-
ZAUBERERN UND DEN LEUCHTENDEN ERLEUCHTETEN.
DANN WIRD ERSCHEINEN DER ERSTE DER SIEBEN GEZEICH-
NETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DER RUBIN UND DAS
© WISSEN UM SEINEN NAMEN.

11. SPRUCH
WENN DER GEBLENDETE BLENDER DIE VERBLENDETE BLENDE-
RIN TRIFFT, WIRD IHR GIERIGER BLICK FALLEN AUF DIE GIER
DER MENSCHEN UND AUF IHN, UND WAS IHR ZUTEIL WARD,
DAS SOLL AUCH |HM ZUTEIL WERDEN.
WENN DIE GESPALTENE ZUNGE DIE SCHWERTER UND DIE
GEFLUGELTE ZUNGE DIE SZEPTER FUHRT, WERDEN DRACHEN
wtwin nmm um Glili!u WIEDER REISEN, ALTE PART-
Mentmmn
WENN DER SCHLAF DES HUTERS GESTORT WIRD UND SEIN
HEIM IN DUNKLE KLAUEN FALLT, WIRD EIN ALTER PAKT ER-
FULLT, EINE ALTE SCHULD GESUHNT, EIN ALTES GEHEIMNIS
GELUFTET UND EIN ALTER PLAN VOLLFUHRT WERDEN.
WENN DIE KETZERIN DEN KETZER KNECHTET, WIRD DER WEI-
SSE PELZ DES BAREN ROT SEIN VON BLUT, UND ES WIRD IHR
BLUT SEIN UND DOCH NICHT IHRES, UND DAS FORMLOSE
GRAUEN WIRD ANNEHMEN GRAUSAME FORM.
DANN WIRD ERSCHEINEN DER ZWEITE DER SIEBEN GEZEICH-
NETEN, UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE KREATUR UNP
‘DAS WISSEN Um SEINE GESTALT.

.- "
111, SPRUCH \ -mﬂ’ -y
WENN ZWIEFACH OFFENBARUNGEN SICH ZWIEFACH W
BAREN, WERDEN ZWE| EINS UND UNGESCHLAGEN, mw

nischen Agrimoth-Bauwerke Galottas oder durch die verwesten Thargum
toth-Leiber von Rhazzazors Untoten-Heeren.

Sehr optimistische Deuter wiirden dagegen sagen, dass dieser Vers darauf ver
weist, dass das Bose (“die Brut”) letziendlich den Boden, auf dem sie gedeiht,

selbst verschlingen wird.

VERS V.6: »DANN WIRD DER RAUSCH DER wawm
DIE SCHOPFUNG WEHEN.«

Dieser Schlussvers bezicht sich auf das Finale von Rausch der Ewigkeit, wo
das Kind Borbarad diesen Rausch zum Geschenk macht, der daraufhin “aus
der Schépfung verweht' wird (siche Miichte des Schicksals 272). Dier “Rausch”
kann hier auch wortwértlich als Rahjas Gabe verstanden werden, denn immer
hin 15t es Rahjas Spross, wiihrend die “Ewigkeit” sein Vater, Satinay, ist (siche
Invasion der Verdammten 166f.).

ENN NE FEINDE WERDEN
IHRE FREUNDE mﬂ, E NDE IHRE FEINDE.
WENN VON ALLEN EIN Amfr WAS DIE AHNEN ALLER
MAHNEN, WERDEN SICH DIE ERWAHLTEN STAMME ERHEBEN,
UM ZU ERHEBEN EINEN ERWAHLTEN, AUF DASS DER EINE
ALLE ACHT UBER SICH, ALLE SIEBEN UM SICH, ALLE SECHS IN
SICH UND ALLE FUNF UNTER SICH VEREINE.
WENN DAs RUND DES FREVLERS IN DER RUNDE DER FROM-
MEN RUHT, WIRD ER DEN GROSSTEN GEHOREN UND DIE
GROSSTEN IHM, UND ES WIRD SICH SCHLIESSEN DER KREIS,
UM EINST ZU BEENDEN, WAS EINST BEGINNT,
WENN MONCH UND MEUCHLER DEN PLATZ FUR DIE NACHT
TEILEN, WERDEN DIE BANNLANDE ERBEBEN UND DREI TORE
AUFGESTOSSEN, UND ES WERDEN WAHRE PFORTEN DES GRAU-
ENS SEIN FUR ALLE DIE, DIE DA AUFRECHT SIND IM GEISTE.
DANN WIRD ERSCHEINEN DER DRITTE DER SIEBEN GEZEICH-
NETEN, UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE ZWEITE HAUT
UND DAS WISSEN UM S'E!Mi'MMH‘iT.

IV. SPRUCH '

WENN DIE ALTE TOCHTER EINE NEUE MUTTER GEFUNDEN
HAT, WIRD DIE BETRUGERIN BETROGEN UND DIE ALTE EWIG-
GEBARENDE HERRIN WIRD SICH GEBAREN EINE NEUE EWIGE
DIENERIN, UND SIE WIRD |HN ERWARTEN IN UNRAST UND
IHM AUFWARTEN IN UNDANK.

WENN VIER HORNER UND ACHT BEINE DIE WASSER TEILEN
UND DIE BAUME VERBUNDEN, WERDEN SICH ¢
DIE WASSER UND BEGRABEN DIE LANDE VOR DEN TE

UND VERBUNDENDEN.

WENN DIE FALSCHE SCHLANGE DEN KOPF VERLIERT, WIRD
DAS FUNKELNDE VERDERBNIS ERNEUT FUNKELNDES VERDER-
BEN VERBREITEN, UND DER DRACHEN HERZEN WERDEN RA-
SEND SCHLAGEN IN EINMUT UND ZWIETRACHT UND LIEBE
UND HASS UND LEBEN UND TOD.

WENN DER EINHANDIGE ERSCHAFFER UND DIE ERSCHAF-
FUNG DER VIELHANDIGEN UM SICH DIE VERGESSENEN SCHA-
REN SCHAREN, WERDEN SIE VIELGESTALTIGC SCHANDE UBER
VIELFACH GESCHANDETEN ORT BRINGEN, UND BEIDE WER-
DEN IHREN MEISTER FINDEN.

DANN WIRD ERSCHEINEN DER VIERTE DER SIEBEN GEZEICH-
NETEN, unaszmmw WIRD DIE FUNFSTRAHLIGE WELT
SEIN UND DAS WISSEN UM SEINE LisT.

V. SPRUCH

WENN DER UNHEILIGE VERFUHRER EINZUG HALT IN DIE
HEILIGEN HALLEN DER VERFUHRUNG, WIRD $SICH DIE STE-
TIG ENTFESSELNDE MIT DEM STETS GEFESSELTEN VERBINDEN,
UND DIE KETTEN WERDEN GELOCKERT WERDEN, AUF DASS
SEINE STUNDE SCHLAGE UND SEINE ZEIT KOMME.

WENN DIE FINSTERKRONE IN DER WELTENWUNDE BOHRT
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Entstenvnc vnp HinTerGrunD

Die sogenannten Orakelspriiche von Fasar haben im Gegensatz zum Werk des
Thamos Nostriacus keine klare Herkunft und keinen eindeutigen Wortlaur.
Sie lassen sich bis ins 6. Jahrhundert nach Bosparans Fall zuriickverfolgen,
wao sie jedoch bereits in Fragmente zerfallen waren und in verschiedenen Ver-
stonen existierten. Die Urschnft hat jedenfalls noch niemand gefunden — oder
von einer Version beweisen kiinnen, dass es sich um dic Urschnft handel.
Auch ist nicht klar, ob und wie sich dic Alanfantschen Prophezenngen und dic
Orakelspriiche gegenseitig beeinflusst haben: Eimige tulamidische Weise be-
haupten, dass die Orakelspriiche aus der Zeit der Skorpionkriege (1341 bis 1326
v.BF) stammen und Thamos Nostriacus von thnen nur abgeschneben habe.
Wenn die Helden den Hintergrund der Orakelspriiche verfolgen, konnten sie
zumindest von folgender Theone héren oder gar cinige bestitigende Spuren
finden: Die Orakelspriiche sind woméglich wihrend der Rohalszei in einem
Sterbehaus in Fasar entstanden. An cinem Tag, an dem angeblich cin an der
Duglumspest erkrankter Zauberer hier Selbstmord beging, brabbelten andere
Sterbende und geistig Umnachtete wic besessen die Orakelspriiche herunter
— jeder einen anderen Sarz und diesen stets wiederholend. Es gelang einem
Boronsbruder zwar, alle Spriiche aufzuschreiben, bald darauf wurden jedoch
weitere — gefilschte - Spriiche verbreitet, Zusammenhinge zermssen und nur
noch Fragmente verteilt. Irgendjemand hielt die Spriiche fiir zu gefihriich
und wollte nicht, dass sie sich in ihrer urspriinglichen Form verbreiten. Heu-
te gibt es nur vom ersten Teil der Orakelspriiche cine halbwegs anerkannte
authentische Fassung. Unter allen anderen Fragmenten ist nicht sicher, was
nahe am urspriinglichen Wortlaut und was Filschung i1st. Hinzu kommen die
Probleme schlechter Ubersetzungen.

Funktion in per KampraGne
Wiihrend die Alanfanischen Prophezeiungen einen definierten spichechnischen
Rahmen bilden, kénnen Sie die Orakelspriichen von Fasar so flexibel einsetzen,

wic sic wollen: Oben ist cine Version zitiert, die der Urversion bereits schr
nahe kommt. Kreieren Sie daraus nach Gutdiinken abweichende Spriiche, die
manchmal offensichtlich falsch und plump, manchmal anscheinend falsch
iibersetzt und manchmal rafhiniert formulierte falsche Fihrien sind. Auf eine
schlechte Version der ersien Strophe stofien die Helden bereits in Alptraum
ohne Ende (siche Riickkehr der Finsternis 88). Doch nirgends findet sich ein
kompletter Strophensatz, dic Helden miissen in den folgenden Abenteuern
oder den Zeiten dazwischen die Puzzleteile nach und nach zusammensuchen
und Filschung von Onginal scheiden. So kinnen Sie geziclt steuern, ob Sie
die Gruppe cher mehr verwirren oder thr durch die oft eindeutigeren Aussa-
gen in den Orakelspriichen mit einzelnen Teilen helfen wollen.

Zu finden kinnen dic Orakelspriiche von Fasar |etztendlich iiberall sein. Werke
wie Am 50. Tor bicten bessere Ubersetzungen der ersten und eventuell einer
weiteren Strophe, ein selteneres Werk sind dic mystenidsen Trollzacker Manu-
deripte. Unter Gelehrten gelten die — onginalen — Orakelspriiche als grofies
Werk der Prophetie. Sie sind zwar weniger kunstvoll, aber eindrucksvoller for-
muliert als die Alanfanischen Prophesciungen.

interpretation

Die Orakelspriiche von Fasar sind in emnen Eréffnungsvers, sichen Spriiche zu
je fiinf Versen und cinen Schlussvers gegliedert, wobei die meisten der sie-
ben Spriiche in der Anordnung threr Verse einem besimmten Muster folgen:
Wiihrend sich die ersten Spriiche noch recht eng an diese “Strukturformel’
halten, werden sic gegen Ende der Prophezeiung immer umfangreicher, aber
auch vager in ihren Beziigen, so dass die folgenden Erklirungen nicht als un-
bedingte Gesetzmibigkent geschen werden sollte — nichtsdestotrotz erleichtert
sie den Uberblick und die Deutung. Die Strukeur ist wie folgt:
® Der jeweils erste Vers cines Spruches verweist auf das aventurnische Gesche-
hen, das den Hintergrund des Abenteuerbandes der Kampagne bildet. Da-
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mit wird der allgemeine Rahmen abgesteckt, in dem das Abenteuer steht.
Dieser ist nicht unbedingt konkret, sondern oft auch historisch und steht
nur mittelbar im Zusammenhang mit Borbarad.

® Der zweite und dritte Vers jedes Spruches berichtet von allgemeinem poli-
uschen Geschehen in Aventurien oder von den Ereignissen anderer Aben-
teuer aus der Nebenhme der Kampagne. Diese Ereignisse finden ungefihr
zur Zeit des jewerligen Haupthinien-Abenteuers, kurz davor oder danach
statt und dienen so zur zeitlich exakteren Einordnung. Sie haben jedoch
nicht unbedingt mut Borbarad zu tun,

® Dic jeweils vierten Verse bezichen sich immer dirckt auf das Abenteuerge-
schehen der Kampagne. In den spiiteren Spriichen gibt es allerdings kaum
mehr cin zentrales Geschehen, so dass dort jeweils nur eines von mehreren
Ereignissen beschneben wird.

@ Vers fiinf jedes Spruches schlieBlich handelt von den Gezerchneten, jeweils
mut einer Beschreibung des Zeichens und mit einem Zusatz, der sich jedoch
fast nie nur auf den Gezerchneten, sondern merst aut die Heldengruppe
oder noch mehrere Leute bezicht.

Vorwort

»DIES IST DIE KUNDE VON DEN ZEITEN, DA SICH DAS AN-
GESICHT DER WELT WANDELN WIRD.«

\\‘“' |“'| \l('ﬂ I!.i"-'l’,a’”:'.'l}!f'? .l“?'l‘l'lf'r".’l':ffﬂ"gr” 1st dlll‘.h hl\" hl.'f&lllh?_u’("‘l'n. i{.’l.\.\
grundlegende Verinderungen drohen - ob zum Guten oder zum Bésen bleibt
otten - und mut den folgenden Zeichen und dem Erscheinen der Sieben Zeichen
crkannt werden kinnen. Ob die Zukunft dnderbar ist, bleibt hier ungeklint.

I. SPRUCH

; 3

RS 1.1: »WENN DER DRACHE SEINEN KARFUNKELS
vu.ulm'. WIRD SICH DIE KUNDE VERBREITEN VON SEINER
KUNFTIGEN MACHT UND SEIN DIENER STIRBT UND KANN
DOCH NICHT STERBEN.«

Dies sind die Ereignisse Ende 1009 BF aus dem Abenteuer Staub und Sterne,
in denen Liscom von Fasar (Borbarads “Iiener”) dem Alten Drachen Teclador
seinen Karfunkelstein abnimmt, um 1hn als Fokus fiir den ersten Beschwi-
rungsversuch von Borbarads Geist aus dem Limbus in einen menschlichen
Leib zu verwenden. Liscom wird daber getétet, kehrt jedoch - vom Wahn der
Beschwirung seines Meister getrichen — als untoter Nachtalp zuriick (“und
kann doch nicht sterben”). Die “Kunde™ von Borbarads kiinfuger Macht be-
zicht sich nicht nur auf die borbaradiamischen Umtriebe, die schon mehrere
Jahrzehnte vor Borbarads Rickkehr verstirkt aufkeimen (siche zum Beispiel
das Abenteuer Die Seelen der Magier). Nach Liscoms gescheitertem Versuch
dringen durch die Helden auch erste Intormationen an verschiedene Personen,
unter anderem e Rashduler Spektabiliiit Dichelef ibn Jassafer, der daranfhin
beginnt, sich intensiy mut Borbarad und maghchen Prophezeiungen auf seine
Riickkehr auscinander zu setzen.

VERS 1.2: »WENN DER SOHN DES RABEN VON DER TOCH-
TER DER SCHLANGE NIEDERGESTRECKT WIRD, ERHEBT SICH
'WIEDER DAS LEUCHTENDE ZELT, UND DER HERRSCHER DES
ZELTES WIRD SEIN DER DRITTE SEINES NAMENS.«

Der “Sohn des Raben" 1st Tar Honak, der Patriarch von Al'Anfa, der im Khéom-
Krieg (siche dic Abenteuer Der Lowe und der Rabe I und IT) von der Magierin
Nahema (der “Tochter der Schlange”) getitet wird (was Geriichte besagen,
den Helden aber nur Nahema persinlich bestitigen kisnnte). Das “leuchten-
de Zelt” bezicht sich auf die anschhieBende Neugriindung des novadischen
Kalifats (bezugnchmend auf das leuchtende Zelt, in dem sich einst Rastullah
offenbarte) unter Malkillah 111 (der dritte seines Namens).

m L3: »WENN DER KAISER AUS lcmom
INS GOLDENE LAND VERTRIEBEN WIRD, WE |
GIONEN DES BLUTGOTTES INS HERZ DES GREIFEN
EIN | DES FUCHSES WIRD DEN NAMEN §|
 SEINER MUHME TRAGEN.«

NES

Der “Kaiser aus Borons Schlund” ist cine Umschreibung fiir Answin von Ra-
benmund, der 1010 BF nach dem mysteriosen Verschwinden Kaiser Hals (in
dem Abenteuer Die Attentéter) den Kaiserthron usurpicert, jedoch geschlagen
und verbannt wird, woraut das Geriicht umgeht, er hiitte sich ins Giildenland
getliichtet, Anders gedeutet kann man auch sagen, Answin habe den Kaiserti-
tel durch den Biirgerkrieg im Mittelreich in die Hinde von Amene, der Kaise-
rin des (‘giildenen’) Horasreiches, getricben.

Die Legionen des Blutgottes sind die Orkheere (unter dem roten Banner Tai-
rachs), die 1011/12 BF bis nach Gareth (das “Herz des Greifen”, da der Greaf
fiir Praios und Praios fiir die mitelreichische Reichsordnung und die Stadt des
Lichts steht) und Greifenfurt (ebenfalls ein “Herz des Greifen”) vordringen
und nur mithsam zuriickgeschlagen werden kinnen (siche die Abenteuer Das
Jahr des Greifen I und II).

Ein “Sohn des Fuchses™ ist generell em minnlicher Sprisssling des mittelrei-
chischen Kaiserhauses, das den Fuchs im Wappen triigt, und hier st Selindian
Hal gemeint, der Sohn von Brin und Emer. Sein Name spielt auf Kaiser Hal
an, der eigentlich emne Frau mit Namen Sehinde ist (siche Die Attentiiter). Dies
1stjedoch emn Reichsgeheimnis, genauso wie die Tatsache, dass Brin eigenthch
ein Sohn von Hals/Selindes Frau Alara Paligan und seinem/ihrem Vater Reto
ist. Somit st Brin ein Bruder Hals/Selindes und Selindian ein Enkel Retos.
Damit wiire Selinde also Selindians Onkel/Tante (was die modernen Bezeich-
nungen fiir Oheim/Muhme sind),

VERS 1.4: »WENN DER TOTE DEN TOTEN nscmvﬁy
WERDEN SICH AUFTUN DIE SPHAREN, UND ES WIRD SEIN
EIN HEULEN UND ZAHNEKNIRSCHEN UNTER DEN ZAUBE-
RERN UND GEGENZAUBERERN UND DEN LEUCHTENDEN
ERLEUCHTETEN.«

Der eine der berden Toten st Liscom von Fasar, der 1015 BF als Untoter Bor-
barad aus dem Limbus beschwirt (“die .\Ilh.lr\'n auftut’), den man wohl eben-
falls als “den Toten” bezeichnen kann, Das Heulen und Zihneknirschen ist
metaphonisch zu lesen: Mit der Witstener von Diragenteld beschiftigen sich
nach Alptraum ohne Ende inshesondere Anumagier (Gegenzauberer) und
Praioten (Leuchtende Erleuchtere). Insgesamt erschiittert Liscom Tar die
Fachwelt, wihrend gleichzeiig die Praios-Kirche durch innere Zwistigkeiten
gespalten st

3 Tha
VERS 1.5: »DANN WIRD ERSCHEINEN BER Easn
BEN GEZEICHNETEN UND SEIN ZEIC
RUBIN UND DAS WISSEN UM SEINEN Nmm «

Das Wissen um Borbarads Namen wird dem Ersten Gezeichneten mit dem
Rubinauge in jenem Augenhblick eingegeben, in dem Borbarads Geist durch
thn handurch in die Drtte Sphiire trut. Er versteht als Einziger, was in Dragen-
teld letzrendhich geschehen st und kann das niemals vergessen.

Il. SPrRUuCH

VERs 11.1: >WENN DER GEBLENDETE BLENDER DIE VER-
BLENDETE BLENDERIN TRIFFT, WIRD IHR GIERI
FALLEN AUF DIE GIER DER MENSCHEN UND AU

UND WAS IHR ZUTEIL WARD, DAS SO!.LWCH IHMZUTEIL o

W‘ ﬁx.

Der geblendete Blender ist Beorn der Blender aus der Phileasson-Saga, der am

Ende dieses Abenteuers auszicht, um Pardona (die ihn zuver getiuscht und

verraten hat) in einen Hinterhalt zu locken und sich an thr zu riichen. Er wird

dabei jedoch von Pardona gefangen genommen und zu threm Diener gemacht

{was man jedoch erst im Abenteuer Der Basiliskenkénig ertihrt). Pardona
wicderum ist die verblendete Blenderin, weil sie dem Namenlosen dient und

es meisterhich versteht, alle Wesen (erst die Elfen, nun auch diec Menschen) in

thren Bann zu zichen. “Gierig” ist ihr Blick, weil sie immer nach Macht fir

thren Heren strebt, und sie erblickt nun die Gier der Menschen, die ebentalls

immer nach allem Méghichen streben. Borbarad soll zuteil werden, was ihr

zuteil ward - sowohl soll er einen Kérper durch das Ruual im Nachtschat &
tensturm erhalten (Unsterbliche Gier), wie cinst Pardona von Pyrdacor und

den anderen elfischen Gottheiten in einem solchen Kessel geschaffen wurde,

als auch soll er sich dem Namenlosen anschlielien (oder unterwerfen, je nach @

;\rgumt‘nt:mun]. WIE S1€ €5 getan hat.

[



VERS 11.2: »WENN DIE GESPALTENE ZUNGE DIE SCHWERTER
UND DIE GEFLUGELTE ZUNGE DIE SZEPTER FUHRT, WERDEN
DRACHEN WIEDER KREISEN UND GREIFEN WIEDER REISEN,
ALTE PARTNER WIEDER STREITEN UND ALTE GEGNER WIE-
DER ZUSAMMENFINDEN. .«

e “gespaltene Zunge” spielt auf den Abtmarschall des Ordens zur Wahrung
vom Rhodenstein, .")rugrmf; Corrhenstein von Su'frdfrqf.‘rn, an, der durch eine

Liige zum Schwert der Schwerter wurde (siche das Aventurische Archiv 3 auf

den Seiten 121-123). Die “gefliigelte Zunge” kann der Gegenbote des Lichis,
Hilbertan, sein, der seine Legmimation durch einen Ritt auf dem Greten be-
wies und somit emnen Teill der “Szepter” (die Praios-Gewerhten, analog zu den
Schwertern der Rondra-Kirche) anfihrte,

Das “Kreisen der Drachen” mag das Erwachen der Magierzintte bedeuten,
th«t'r illll.'h lli{' 'nlutT.I“{:l‘lll.' R(I"L‘. dit' I)ril('h{."'l mn (IL‘r Riillli".lgl'lt‘ l.'ll]ll(.‘]lln[‘”
werden, Auberdem kreist Pardona als Purpurwurm berents tiber Werden, Dass
“Greifen wieder reisen”, bezieht sich offenhar sowohl auf die fhiegenden Grei-
ten des Hilberian im Orkland als auch aut die Rewsen der bewden Boten des
Lichts durch viele Gebiete Aventuriens, um ithren Anspruch zu bekrifgen.
Die Orakelspriiche lassen jedentfalls offen, wer der rechte Bote des Lichts 1at
{und es sind ja auch beide von Praios autonisiert, da Hilberian spiter von Janel
das Amt iibernimmt). Mehr zur Kirchspaltung finden Sie 1m Aventurischen
Archiv 3 auf den Seiten 123-126)

Im Schisma der Praios-Kirche sicht man auch “alte Partner wieder streiten”,
Wt:lmgk‘ich der letzte Satz Zuglclch cinen ;lilgcmuillun Zustand beschreibt
Alte Biindnisse brechen auf (zum Beispiel zwischen Mittelreich und Horas
reich), wiihrend sich frithere Feinde bald zusammenschhellen werden (zum
Beispiel Galotta und Haffax, aber auch eventuell Archon Megalon und die
Helden). Andererseits kinnte man auch lesen: “wenn alte Partner wieder Ser-
te an Seite streiten”, was zum Bespiel auf die gemeimnsame Queste von Fiirst
Cuano und Raidn Conchobair zur Lokalisation der Diimonenzitadelle ge-
miinzt wire. “Zusammenfindende Gegner” sind auch Jariel und Hilbenen,
die sich nach der Kirchenspaltung schheBlich wieder versshnen.

=

Die Ereignisse in Grenzenlose Macht: Die alte Anlage im Finsterkamm, die
Borbarad einst mithilte eines Agrimoth-Artefakts zum Zwecke der Umwand-
lung von elementarer in astrale Kraft gebaut hat (der alte Plan, dessen Ge-
heimnis geliiftet wird), wird von Borbaradianern wieder in Betrieb genom-
men. Auf den Fundamenten dieser Anlage Liegt das Praios-Kloster Arras de
Mott, dessen Miinche "Hiiter” genannt werden. Der Schlat des Hiiters st der
Todesschlal des Namenssufters Arras de Mott in den Grabhallen des Klosters,
in denen sich auch das Zentrum von Borbarads Anlage behindet. Sein Heim
st das Kloster, die dunklen Klauen gl.'h:'in:rl dem Anfithrer der Borbaradianer,
einem Quutslinga (Gestaltwandler). Im selben Abenteuer erfiille sich ein alter
Pakt zwischen dem Geoden Eschin vom Quell und dem Elementarherrn der
Luft, niimlich die Weihe des Silbernen Schlungenreifs, die man auch als Beginn
ciner Sithne deuten kann.

wﬂﬂﬁm DIE ltmwm KETZER KNE
wmﬁ-m.wsz PELZ nimmm'rssm vdu

Konkret wird hier auf Unsterbliche Gier Bezug genommen: Die Ketzerin
ist Pardona, der Ketzer Walmir von Riebeshoff, der gefallene Sonnenlegionir
und Erzvampir. Der weilie Pelz des Biren ist eine schéne Metapher fiir das
winterlich-schneebedeckte Weiden (mit dem Wappentier des Biiren) und das
Blut/Sikaryan, das die Vampire fiir Pardonas Ritual sammeln und das des-
wegen “thres und doch micht ihres”, sondern einerseits das der Opfer (und
spiter Borbarads), andererseits das des Namenlosen 1st, dessen Kreaturen die
Vampire sind, Das “formlose Grauen” ist natiirlich Borbarads Geisterpriisenz,
das eine schiin-schreckliche Gestalt annimmu: annidhernd pcri-t'k'[, aber auf er-

schreckende Weise eben nur annéihernd.

VERS I1.5: »DANN WIRD ERSCHEINEN DER ZWEITE DER SIE-
BEN GEZEICHNETEN, UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE
KREATUR UND DAS WISSEN UM SEINE GESTALT.«

Die “Kreatur™ ist das Zweite Zeichen insofern, als Luzelins Bild den Gezeich-
neten mit allen Kreaturen Sumus verbindet, so dass er sie in jedem Wesen
(als Seclentiere) erkennen kann. Im konkreten Sinne st auch der Tierbote
gemeint, den der Zweite Gezewchnete manifestieren kann. Das “Wissen um
SEINE Gestalt™ haben alle Helden, die das Finale 1m Nachtschattensturm
erleben - aber das Seelentier Barbarads, das schwarze Einhorn mit blutrotem
Harn, kennt nur der Zweite Gezeichnete.

I11. SPrRucH

VERS I11.1: »WENN ZWIEFACH OFFENBARUNGEN SICH
ZWIEFACH OFFENBAREN, WERDEN ZWEI EINS UND L :
SCHLAGEN, UND EINS ZWEI UND UNTRENNBAR SEl
SEINE FEINDE WERDEN IHRE FREUNDE SEIN UNB' INE
FREUNDE IHRE FEINDE.«

“Zwietach™ st hier 2war auch im Sinne der zeerten Offenbarung von Baltrea

gemeint, die vom Hoten des Lichts in Gareth gedffnet und verlesen — die

Dirette Dhimonensehluche voraussagt (siche Meister der Dimonen 108), beson-
ders aber im Sinne ciner doppelten Offenbarungs-Dopplung: die Baltrea-0f-
fenbarung und die Prophezeiungen in den Heiligen Rollen der Bent Rurech, die
von der Riickkehr Borbarads nach Maraskan kiinden (siche die zusammen-
hangenden Soloabenteuer Am Rande der Nacht und Die Ungeschlagenen)

cinerseits, die unsschen Prophezerungen und die Orakelspriiche von Fasar
andersents, (Naturhch kann man diese Dopplungen beliebig kombinieren.)

Zwei werden eins. indem sich erstens in Maraskan die Rur-und-Gror-Priester-
schatt mit den Sektierern vom Zwerten Finger Tras verbiindet und zweitens das
Schisma der Praos-Kirche autgelist wird, so dass s nur noch einen Boten des
Lichts gibt. Ungeschlagen sind erstens die Maraskaner, weil sie einen Plan ent-
werfen, wie sie Borbarads Zugnitt aut die Welt entgehen kéinnen, und zweitens
die Pratoten, weil sie die Karchenspaltung letethich doch tiberwinden kinnen.
Eins st zwer und untrennbar, denn durch die |’rnpiu'xciungt'n wird klar, dass
die Zwilhingsbrilder zwer Seiten eines Prinzips sind und das Schicksal des ei-
nen untrennbar von dem des anderen schemnt. Daraus erschlieBt sich auch,

dass die Feinde des einen die Freunde des anderen sind.

VERS 111.2: »WENN VON ALLEN EINER AHNT, WAS DIE
AHNEN ALLER MAHNEN, WERDEN SICH DIE ERWAHLTEN
STAMME ERHEBEN, UM ZU ERHEBEN EINEN ERWAHLTEN,
AUF DASS DER EINE ALLE ACHT UBER SICH, ALLE SIEBEN
UM SICH, ALLE SECHS IN SICH UND ALLE FUNF UNTER SICH
VEREINE.«

Ein schwieniger Vers, der am wahrscheinlichsten den Bergkénig Arombolosch
meint, der Wahrtriiume hat, in denen er von den Ahnenvitern der Zwerge vor
der Gefahr durch Borbarad “ermahnt”™ wird (siche Riickkehr der Finsternis
98). Die erwiihlten Stimme sind die Zwergenstimme, dic einen Hochkinig
der Zwerge ernennen wollen. Es gibt acht Stammviiter der Zwerge, die der
Hochkénig als Schirmherren iiber sich vereinen kiinnte. Einer dieser Stamm-
viter (Ordamon) ging jedoch im Drachenkneg mitsamt seinem Stamm unter,
also bleiben sieben Urstimme, die heute zumindest noch von den Erzzwergen
unterschieden werden — der Hochkénig vereint diese metaphorisch um sich, so
dass sich ihm tatsichlich alle Zwerge (gleich welchen gegenwiirtigen Volkes)
anschlieBen. Bisher hat es sechs Hochkémige der Zwerge gegeben, der neue
(siebte) Hochkénig tritt ihr Erbe an und vereinigt so das Amt seiner Vorgin-
ger in sich. Fiinf Zwergenvilker gibt es, wenn man das Volk im Finsterkamm
mitziihle, das sich im Orkkneg einen eigenen Hochkionig erwihlt hat. Dicse
Vialker vereint der neue Hochkénig unter sich.
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Das Rund des Frevlers ist der Ring des Satinar, der von Borbarad fiir die ‘grisfi-
ten Helden des Zenalters” besummrt wurde, die die ‘Guten” bzw. “Frommen”
sind (siche das Abenteuer Der Kricg der Mag’itr}‘ [hese Helden "gt‘hﬁn‘n
thm”, also dem Ring, der sie in die Vergangenhent reilit. Sie “gehiren” aulier-
dem Borbarad, da dieser sie zuniichst tiuscht und fiir seine Zwecke arbeiten
ldsst. Der Kreis spiclt aut die Temporalmagie an, muttels derer Borbarad so-
wohl in den Limbus hincingeschleudert (weil Borbarad die Helden in seine
Zewt holt, die es wiederum Rohal erst vrlnf":gli;‘hvn. Borbarad zu verbannen) als

auch daraus befreit wurde (durch Liscoms Zesntmanipulaton i Dragenfeld).

VERS 111.4: »WENN MONCH UND MEUCHLER DEN PLATZ
FUR DIE NACHT TEILEN, WERDEN DIE BANNLANDE ER-
BEBEN UND DREI TORE AUFGESTOSSEN, UND ES WERDEN
WAHRE PFORTEN DES GRAUENS SEIN FUR ALLE DIE, DIE DA
AUFRECHT SIND IM GEISTE.«

Maénch und Meuchler sind hier wieder die Rur-und-Gror-Priester und die
Meuchler vom Zweiten Finger Tsas (siche die Abenteuer Am Rande der Nacht
und Die Ungeschlagenen sowie den Roman Treibgut), die gemeinsam den
geheimen Ort Ashoran (den "Platz™) als Zutlucht fur die dunkle Zeit unter
Borbarad (die *Nacht”) suchen und finden. Die drer Tore sind natiirlich jene
Tore in die Niederhollen, die im Abentcuer Plorte des Grauens aulgestofien
werden sollen. Die Suche nach Asboran wird auch im Aventurischen Archiv 4
aut den Seiten 93-95 dargestellt.,

VERS 111.5: »DANN WIRD ERSCHEINEN DER DRITTE DER
SIEBEN GEZEICHNETEN, UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE
ZWEITE HAUT UND DAS WISSEN UM SEINE MACHT.«

Die “zweite Haut™ 15t die Echsenhaut, die dem Dritten Gezeichneten mit der
Zeit wiichst, und der Echsensinn, den er “iiberstreifen’ kann. Wissen um Bor-
barads Macht haben die Gezeichneten insofern, als sic im Tuzaker Fiirstenpa-

last das erste Mal Borbarads aktuelle Macht selbst bezeugen kénnen,

IV. SPrRucH

VERS IV.1: »WENN DIE ALTE TOCHTER EINE NEUE MUTTER
GEFUNDEN HAT, WIRD DIE BETRUGERIN BETROGEN UND
DIE ALTE EWIGGEBARENDE HERRIN WIRD SICH GEBAREN
EINE NEUE EWIGE DIENERIN, UND SIE WIRD IHN ERWAR-
TEN IN UNRAST UND IHM AUFWARTEN IN UNDANK.«

Die Tochter bezicht sach hier auf die Hexe (" Tochter Satuanas’) Ackaz, die sich
zuniichst der Erzdimonin Asfaloth (der “ewiggebirenden Hernn™) verschreibt
(dadurch zur Betriigenin an ihren Hexenschwestern ward), von dieser jedoch
betrogen und schhefilich als daimonide “cwige Dicnenn™ neu “geboren™ wird
(siche Bastrabuns Bann). Der Clou dieses Abenteuers ist, dass Asfaloth durch
Achaz’ und Abu Terfas’ Beschwérung des Schwarmes vorgeblich versucht,
Borbarad Macht im Tulamudenland zu verschaffen (“sie wird IHN erwarten”
und “IHM autwarten”), aber eigentlich nur darauf aus ist, sich selbst in der
Dritten Sphiire zu verankern — deswegen in selbstsiichuger “Unrast™ und in

hinterhiltigem “Undank™.

VERS IV.2: »WENN VIER HORNER UND ACHT BEINE DIE
WASSER TEILEN UND DIE BAUME Viuﬂuniu WERDE!
SICH ERSCHOPFEN DIE WASSER UND BEGRABEN DIE LANDE
VOR DEN TEILENDEN UND VERBUNDENDEN.«

Hier wird von der Prophezeiung klar auf die Geburt der Dimonenarchen
(Viergehérnte mit acht Beinen) in Pforte des Grauens und deren spiiteren
Einsatz in der Invasion der Verdammten zur See und an Land verwiesen.
Ebenfalls wird bereits angedeutet, dass die Dimonenarchen micht nur die
Meere beherrschen (“die Wasser teilen™), sondern sich auch immer weiter re
produzieren (dic “Teilenden”) werden und sich der Invasionstorte Borbarads

in grober Sviickzahl anschhielen (die “Verbiindenden™).

VERS IV.3: »WENN DIE FALSCHE SCHLANGE DEN KOPF
VERLIERT, WIRD DAS FUNKELNDE VERDERBNIS ERNEUT
FUNKELNDES VERDERBEN VERBREITEN, UND DER DRA-
CHEN HERZEN WERDEN RASEND SCHLAGEN IN EINMUT
UND ZWIETRACHT UND LIEBE UND HASS UND LEBEN UND
ToD.«

e falsche Schlange kann Fiirstin Kusmina von Kushk sein, die wegen Hoch
verrats an Amene Horas zum Tode verurteilt wird (siche Aventurisches Archiv
5 ab Sene 27). Die tunkelnde Verderbnis st der unheilvolle

die Drachen sind der Wurm von Chababien und der Kaserdrache Shafir, die

Aarenstein, und

sich gegenseing bekimpten (siche die Abenteuer Unter dem Adlerbanner und
Shafirs Schwur).

VERS IV.4: »WENN DER EINHANDIGE ERSCHAFFER UND
DIE ERSCHAFFUNG DER VIELHANDIGEN UM SICH DIE VER-
GESSENEN SCHAREN SCHAREN, WERDEN SIE VIELGESTALTIG
SCHANDE UBER VIELFACH GESCHANDETEN ORT BRINGEN
UND BEIDE WERDEN IHREN MEISTER FINDEN.«

Hier folgt nun der konkrete Bezug auf Bastrabuns Bann: Der einhiindige Er-
schafter st der Chimiirologe Abu Tertas, der als Ersatz fiir seine Hand die
‘firnglinzenden Finger” aus den Alanfamischen Prophezeiungen trigt, bis er dhe
magische Prothese durch semen Pake mit Astfaloth micht mehr benéngt. Die
“Erschattung der Vielhiandigen™ ist hier im Sinne von Schispfungen Astaloths
als Wesen mut vieclen Extremititen zu lesen und meint die Chiméirenmurter,
die mat Abu Tertas den Coratien Sehevarm der .\I:lglrrnluglﬂ-xt‘:! (“che VETECS-
senen Scharen”™) crzeugt (das Ume-sich-scharen deutet auch auf die Eiabla-

ge hun). “Vielgestalug Schande™ st ein allgememer Bezug auf den schiinde-
nschen Astaloth-Schwarm, der vieltach geschiindete Ort st die Globulenfolge
um Borbra selbse. “Semnen Mester finden” bedeutet allgemein “von jemandem
fibertrotten
I

hat und sie

ler geschlagen werden”, was sich hier auf Borbarad (konkret als
menmerster’) bezicht, da dieser kemn Interesse an der Asfaloth-Globule

gemernsam mit den Gezeichneten verhindert,

VERS IV.5: »DANN WIRD ERSCHEINEN DER VIERTE DER SIE-
BEN GEZEICHNETEN, UND SEIN ZEICHEN WIRD DIE FUNF-
STRAHLIGE WELT SEIN UND DAS WISSEN UM SEINE LIST.«

[ ne “runtstrahlige Welt” 1st eine Umschreibung tir die mondsilberne Hand,
mut der der Gezeichnete Dinge verschwinden lassen und in eine eigene Glo-
bule CWelt') entfithren kann. Auch das allgemene Bald “die Weltin der Hand
2 halten” wurde hier verwendet. Das Wissen um Borbarads List st eine praas-
sende Beschreibung fiir das, was die Helden in Bastrabuns Bann erfahren:
Borbarad lisst sich von thnen ins Herz des Astaloth-Unhethigtums fithren und
kamptt aut threr Seite gegen die erzdamonische Priisenz, um sich nachher zu
oftenbaren und die Helden dadurch zu demotvieren — das ist schon ziemlich
histenrewch und zeugt von der L.‘.‘lwricp,cnht'll Borbarads. AuBierdem deckt es
nach und nach die gribieren Dimensionen aut, in denen Borbarad denkt.

V. SPRUCH

VERS V.1: »WENN DER UNHEILIGE VERFUHRER EINZUG
HALT IN DIE HEILIGEN HALLEN DER VERFUHRUNG, WIRD
SICH DIE STETIG ENTFESSELNDE MIT DEM STETS GEFESSEL-
TEN w:m UND DIE KETTEN WERDEN GELOCKERT
,mf DASS SEINE STUNDE SCHLAGE UND SEINE

Der Bezug hier rewcht schr wen zurick, denn in dem Abenteuer Die Ka-
nile von Grangor (auch enthalten tm Sammelband Die Geheimnisse von
Grangor) drnngen namenlose Machte (“unheihger Vertihrer”) in den on
lichen Rahja-Tempel (die heihge Hallen der Verfithrung) ein. Um die Stadt
Enttesselnde
Schitts

cimge Helden den Namenlosen-Kult zer-

zu retten, ging Rahya ("die steng 1 eine Verbindung mie Saunav

{der stets getesselte Steuermann des der Zen) e, der datiir die Zen

sir dass

in Grangor sullstehen lieli,
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schlagen konnten. Aus dieser Verbindung ging dus Kind hervor (siche Rohals
Versprechen). Man kann die schiere Existenz des Kindes Satinavs durchaus
als Lockerung seiner Fesseln betrachten, und es sorgt schliefilich dafiir, dass
Borbarads Stunde schligt (siche Rausch der Ewigkeit).

VERS V.2: »WENN DIE FINSTERKRONE IN DER WELTEN-
WUNDE BOHRT UND SIEBENSTRAHLIG SCHATTEN WIRFT,
WIRD DIE SCHWESTER IHRER KONIGIN FOLGEN UND GLOR-
REICH EINZUG HALTEN IN DIE HEHREN HALLEN, UND IHR
GEFLUGELTER RETTER WIRD IHR SCHICKSAL SEIN.«

Gememnt st hier dhe Siebenstrahhge Didmonenkrone Borbarads, The “Welten-
wunde” kann sowohl die Gor als auch die Dimonenzuadelle im Ehernen
Schwent sein, beides Symbole tiir Borbarads Macht.

Die “Schwester der Konigin™ st Ulissa, die in Ungnade getallene und aus-
gestollene Schwester der Amazonenkimgin Yppolita. Im Abenteuer Goldene
Bliiten auf Blauem Grund tolgt Ulissa ihrer Schwester msotern, als dass sie
nicht mehr auf Rache sinnt, sondern Yppolita um Vergebung bitten und sich
ihr als Amazone wieder anschliclien will. Aber auch Yppolna folgte einst als
Amazonenkricgerin ihrer Kinigin Ulissa vor deren Fall, Aullerdem ist jede
Amazone auch "Schwester threr Komgin™, und sie alle folgen Yppolita im
Kampf um Kurkum: in die Schlacht und in den Tod. “Glorreichen Einzug
in die hehren Hallen™ der Rondra hiilt Yppohita, die im Kampf um Kurkum
tillt und spiiter zur Rondra-Heiligen ausgeruten wird. Jedoch kann man auch
Ulissas Ritckkehr nach Kurkum so deuten, denn sie kam mit edlen Zielen und
in Demurt zuriick nach Kurkum. Der gefliigelte Reter 1st einerseits der Kai-
serdrache Smardur, der Kurkum sowohl aus der Hand der Schwarzen Horden
rettet, als auch die Burg mu seinem Drachenteuer zerstisrt und so thr Schicksal
h(_'sit'g:‘h‘ Anderersens ist auch der Rabe, das _u.l.'ﬂﬁgt'l[(" Ross der Amazonen-
kinigin ein geflisgelter Retter, da er den Hilteruf an Smardur erst ermiglicht,
Und der Rabe, als Symbol Borons und somit auch des Todes, wird “ihr Schick-

sal” sein,

VERS V.3: »WENN DER BODEN UNTER TOTEN SCHRITTEN
SCHREIT UND DER HIMMEL IN DEN SCHWINGEN -p'ﬂfw
TODES KREISCHT, WERDEN DIE VERSPRENGTEN ER
DER SPHARENSPRENGENDEN BESTIE N, DIE
ROTEN SAMEN SPUCKEN UND DIE ERBE IHRE KINDER
SCHLUCKEN. «

[hes st eine allgemeine Beschreibung der Geschehnmisse withrend der Erobe-
rung Tobriens: die Untotenheere Borbarads und die Schwingen Rhazzazors
bezichungsweise des Dimons Nirraven. Die sphiirensprengende Bestie st das
Omegathenion, das einst von den Gittern in viele Stiicke zerschlagen und von
Borbarad persinlich von den Yshkuppen aus wiederbeschwéren wurde (zu-
mindest emnige seiner Teile). “Roten Samen™ spuckt die Gornsche Wiiste aus,
als rote Staubwinde iiber thren nérdlichen Rand hinauswehen (siche Invasion
der Verdammten 87}, aber auch der Kote Tod 1m Horasrewch kermt aus dimo-
nischen Samen.

Die Erde, die “thre Kinder schluckt”, >pir.'|l aul die durch das € ymegathernon
verderbren Landstriche in Tobrien an, mit denen inshesondere der Schwenzug
des Blutbanners unter dem Ardanten Rondraal Liwenbrand zu kimpten hat:
unheilig belebte Wiilder und Wiesen und vieles mehr,

VERS V.4: "WENN DEM GROSSTEN GRAUEN TUR UND TOR

GEOFFNET WERDEN, WIRD DIE NOT GROSS SEIN UND.

"ZEIT KNAPP, UND DER NEHMER DER wwm
; , fWﬂch, UND ES MW E

-me EIN GRIMMER TROTZ UN mnm, DIE m
DAS ERBE FUR DEN SPROSS DES GEFALLENEN TRAGEN .«

Mit dem grisliten Grauen kiinnten einfach die dimonischen Schrecken gemeint
sind, die Borbarad in die Dritte Sphiire ruft. Konkret passt es aber auch auf die
Drimoncenzitadelle, deren Tore gedtinet werden. Der grishte Graue kiinnte sich
allerdings auch auf Vieles beziehen: Phex (sonst ein unsichtbarer oder hin-
tergriindiger Gott) spielt beim Anathema gegen Borbarad (siche Invasion der
Verdammten 193£) eine wichtige ottenthiche Rolle, somit werden auch thm
Tiiren gedffnet, die sonst meist verschlossen bleiben, Rohal als Nandus-Sohn

und Phex-Enkel kitnnte als “der Graue” bezeichnet werden, thm éttnen die
Konventsmagier das Tor in die Welt. Auf Borbarad muss dann dieser Name
aber chenfalls zutreffen: Thm 6ffnet Rohal selbst anscheinend “Tiir und Tor™,
da er besiegt und Borbarad unauthaltsam scheint. Schhielilich wird auch das
Omegatherion als “grabites Graven”™ wieder “akuviert’,

Dier Nehmer der Welt im zweiten Teil des Verses 1st Rohal, weil er die Welt so
akzeptiert (‘anmmmt’), wie sie ist, withrend Borbarad, entsprechend der Ge-
ber der Gestalt, sie verindern und nach seinen Wiinschen formen will. Rohal
].‘i\\l ‘\[l.'h VOn seimncm Hrlllil'T [l"l'l'l'l. lI:II'I'IT[ l'll'!\'('r l'l\t‘l\fﬂ".’i T\Ii.'h[ welter h{.‘!\[l'h{.‘l]
kann. Darauthin jubeln und trumphieren natirheh die Anhiinger Borbarads,
wiihrend seine Gegner zunichst schockiert sind, dann aber “trotzig”™ thre Kriif-
te sammeln. Vor dicsem Ereignis ist aber nicht herauszulesen, wer von beiden
der Unterlegene sem wird. Das Erbe ist die Rohalckappe, die die Helden dem
“Spross des Getallenen™ tbergeben, also Saunavs Kind, damit dieses sie triigt
{siche Rohals Versprechen).

VERS V.5: »DANN WIRD ERSCHEINEN DER FUNFTE DER SIE-
BEN GEZGJCHNET!'N; UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE
STIRN UND DAS WISSEN UM SEINEN FREVEL.«

Die Stirn ist wiederum die Rohalskappe. Borbarads Frevel st die Totung
Rohals, die gegen die Existenz-Kondinonen der Nandus-Zwillinge verstiili
{also frevelt), nach denen der eine nicht ohne den anderen existieren kann,
Das Kind ahnt oder weill dies und sorgt am Schluss der Kampagne dafiir, dass
Borbarad sein Schicksal emptangen kann - es kann thm “die Strn bieten’

V1. SprucH

VERS VI.1: "WENN DIE MEISTER DER SECHS IHRE TORE
OFFNEN, WERDEN DIE SPHAREN IN AUFRUHR SEIN UND
IHRE HERREN IN ZORN GERATEN, UND IHRE DIENER
WERDEN DURCH DIE LANDE STREIFEN, UM AUSSCHAU ZU
HALTEN NACH |HM UND SICH BEREIT ZU MACHEN FUR
IHN. «

Gememnt sind die Magier vom Konzil der Elemente (Meister der sechs Ele-
mente), die thre Drachentestung Drakonia 6ffnen — sowohl, um Besucher
emnzulassen, als auch, um cigene Kundschatter in die Welt zu schicken (siehe
Rohals Versprechen). Sic tun dies, weil “die Sphiren in Aufruhr” sind und
die Elementarherren zornig und besorgt iiber die elementaren Katastrophen
sind, die Borbarad durch seine Pakre mit Nagrach, Agnmoth und Charypto-

roth erzeugt har.

VERS V1.2: »WENN DER RUF DES FALSCHEN Gmoiﬂ.m
UND DER REIF DER NIEDERHOLLEN DAS LAND ERDRUCK
WIRD DIE KALTE KUPPEL BERSTEN UNTER DER LAST
KALTER HASS WIRD GESCHURT, KALTES GRAUSEN GESPU
UND KALTE RACHE GEUBT WERDEN, WENN DIE SCHAR DER
GEFLUGELTEN VERHEERT DAS HEER DES GEZEICHNETEN.«

Der Vers bezicht sich auf die Ercignisse im Hohen Norden, wo Borbarad ei-
nen neven Goldfund vortiiuscht (siche Meister der Dimonen 29 und Aven-
turisches Archiv 4, Seite 86}, der dazu fithr, dass insbesondere die Elfen und
Nivesen unter gierigen Goldgribern zu leiden haben. Borbarads und Gloranas
Pakte mit Nagrach, dem Herrn der kalten Rache, lassen den Winter im Nor
\il.'l'l 'immt:r \Vii!lr‘:lll 1|nd \-'t'rdt:rht'n (Ii(_' ["[t'rxcn (I(.‘r &'ll'l'l.'bl.‘h(.'ll {"ka'lcr Hil!l'-\'“q
“kaltes Grausen”, “kalte Rache”). Im Kampf um Bjaldorn birst die Eiskuppel
des dortigen Firun-Tempels (siche Invasion der Verdammten 135f und den
Roman Steppenwind).

Mit der “Schar der Gefliigelten™ kinnten die unerwartet vielen thegenden Di-
monen gemeint sein, die in der Schlacht von Eslamsbriick schhiefilich das Heer

der Verd

unter Betetligung der Gezeichneten besiegen (siche In
97f.).

Die “Schar der GeHiigelten™ tritt aber auch in der Schlacht aut den Vallusa-
nischen Weiden auf, wo sie das borbaradianische Heer unter Uniel von Not-
mark (siche Miichte des Schicksals, hier wohl der von Unanschnlichkeit “Ge-
zerchnete”) besiegen helten. Auch sie spiiren sicherlich "Hass und Grausen”
und iiben thre Rache am Verriter Uricl.
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'Wn! VI.3: *WENN DER HUTER DES VERBOTENEN WIs-
SENS DEN HUTER DES VERBOTENEN ORTES STURZT, WIRD
_DER GERUPFTE BALG DES WACHTERS DEN ZWEIEN KUNDEN
- VON DER DRITTEN, UND DAS LIED DES FRIEDENS WIRD UN-
[ ERKLINGEN IN UNERHORTEN HOHEN.«

Der Hiiter des Verbotenen Wissens ist Borbarad (auch ‘Alveramiar des Ver-
botenen Wissens” genannt), der den Greifen toter, der die Diimonenziadelle
im Ehernen Schwert (den “verbotenen On™) behiitet (siche den Roman Der
Lichtvogel). Borbarad schickt den geruptien Greifen-Kérper (den “Balg des
Wiichters”) nach Gareth, wo er dem Boten des Lichts und Reichbehiiter Brnin
(den Zweien) von der Dntten Damonenschlacht kiindet (siehe Invasion der
Verdammten 137). Schhellich wird auch Athavar Friedenshied von Borbarad
in der Diimonenzitadelle (in unerhiren Hohen des Ehernen Schwerts) getd-
tet, wormit sein Lied des Friedens ebentalls endet (siche Der Lichtvogel). Dies
demonstriert erneut die Macht des Damonenmeisters, denn nicht einmal das
Friedenslied eines Lichtelten erreicht thn mehr.

VERS VI.4: »WENN DER ﬂmu DER SIEBTEN IN DEN
NABEL DER DRITTEN TROPFT, WIRD DER ANBEGINN DER
SCHOPFUNG DAS m WELT SCHAUEN, UND DER
NIMMERMUDE BLICK DES SCHOPFERS WIRD ERSCHOPFT IN
DEN KERKER Mum UND MIT SICH REISSEN ALL DAS, WAS
SEINE KINDER ORDNUNG HEISSEN .«

“Der Geifer der Siebten™ bezeichnet die dimonischen Michrte, der “Nabel der
Dritten” ist der Rashtul Kandscharot (was iibersetzt ‘Nabel Rashuuls” bedeuter).
Dort wird jedes Jahr der Lichtvogel aus dem Aller geboren, doch beim Riu

al Anfang 1021 BF lisst Borbarad ¢s von Didmonen stehlen. Der Lichtvogel
verkiindet spiter die Zealerwende (das Karmakorthion), die Anbeginn der
Schipfung und Ende der Welt zugleich ist. Der “Kerker” ist wie schon in den
,-Uur{fum's(‘f}m mel.l'ic':c'mrf_uc".' der Diimonenzitadelle, in die das Auge oder der
Blick Los’ (das Allei) fillt. Ivas zukuntuge Zeitalter wird ginzlich anders sein,
weswegen seine Kinder alles verheren werden, was sie “Ordnung heilien” (sie-
he Invasion der Verdammuen 236ft. und den Roman Der Lichtvogel).

= p %
VERS VI.5: »DANN WIRD ERSCHEINEN DER SE
SltssN GEZEICHNETEN, UND SEIN ZEI

UND DAS "‘Pﬂ‘ UM SEINEN PL2

Die Lanze ist hier Metapher far die “letzie Waffe', die die Gezeichneten von
den Trollen erhalten: das Bundms ma dem Himmelswolf Granfang. Konkret
ist aber auch aut den Amed Dechadra verwiesen, wo die Helden das Sechsic
Zeichen erhalten: Dessen Form glesche der einer Lanze (wal.: Dichadra). Bor-
barads Plan offenbart sich der ganzen Welt 1n dieser Zei: Er Eisst es auf eine
Dritte Diamonenschlacht ankommen, um das Heer der “freien Menschhen
endgiiltig zu besiegen.

VII1. SprucH

vﬁ  VIL 1: SWENN DIE HC

WIEDER DEM Kawz DEs N
SPRENKELTE '

EMRN Uﬂb HRE
scawnsm mi‘nl. MACHT, DIE SIE GEKOSTET,
 SEINER HARREN, UM GE
_-"5£INES GEISTES.« :

Auch dieser Vers verweist wieder aul eine Linger zuriickliegende Gegenwart,
nimlich auf den Ogersturm 1002/1003 BF (das Kreuz des Nordens ist das
Sternbild des Ogerkreuzes) und auf die Ereignisse in Tobrien (genauer: Wa-
runk) im Jahr 996 BF, wo der Nachtdimon (der tagsiiber die Gestalt einer ge-
sprenkelten Blume annimmt) sein Unwesen trieb (siche das Abenteuer In den
Fingen des Dimons und den Roman Der Ddmonenmeister). Scit dieser Zeit
gab es in Tobrien wohl ein Aufkeimen von Sekticrergriippehen, die zum gréfi-
ten Teil Borbarad gefolgt sind, aber auch ¢in Erstarken der Widerstandskrifie.
Der aktuelle Bezug ist einerseits die Dritte Didmonenschlacht, in der die Ge-
beine der tausend Oger aufersichen und auf Sewen Borbarads kimpten. Der

Nachtdimon (der “gesprenkelter Schlichter”) hingegen suchlt das Ei des
Lichtvogels und bringt es im Aufirag Borbarads zur Diamonenzitadelle (siche
den Roman Der Lichtvogel), auch kiimpft er in der Dimonenschlacht (sie-
he Rausch der Ewigkeit). Die Linder erzittern, als Borbarad dic Pforten des
Girauens dffnet (Sphirenbeben).

VERS VIL2: sWENN DIE STERBENDE GEPFAHLT WillD Ml
NADELN AUS KALTEM SCHMERZ UND SICH DIE '
FAULENDE BRUT AN IHREM BLUTE LAB
BRENNEN, DIE LUFT GLUHEN UND DER B¢
UND VEREINT, WAS DIE GOTTER ZU Tutﬂum BEFAHLEN. -t

Die Sterbende ist die Urmutter Sumu, in deren Leib die sogenannten The-
riak-Nadeln aus Gloranas Reich gebohrt werden, thr “Blut™ ist das Then-
ak, das Glorana insbesondere auch in Rhazzazors Schattenreich hefert, Mit
“Schwarzfaulender Brut” sind dagegen wohl alle dimonischen und daimoni-
den Geschispfe der Schwarzen Lande gemeint.

Der zweite Teil des Verses kann sich emnerseits aut die elementaren Pervertie-
rungen bezichen, die tiberall in den Schwarzen Landen um sich greifen (insbe-
sondere durch den Einfluss des Omegatherions, aber auch zum Beispiel durch
Cralottas Agrimoth-Pakte). Andererseits explodiert in Perncum ein Lager mit
Vorriten an Hylailer Feuer, das als "brennendes Wasser™ die Luft zum Glithen
und den Boden zum Schmelzen bringt (siche dic Aventurischen Boten 66 und
68 sowie den Roman Der Letzte wird Inquisitor). Die "Vereinigung dessen,
was die Gotter zu trennen befahlen”, 1st die Bildung des Omegathenons (das
cinst i Stiicke geschlagen wurde, die sich durch Borbarads Ritual auf den
Yshikuppen wieder zusammenfiigen).

VERS VIL.3: »WENN RASCHTULS KINDER IHREN &umgu
MACHEN, WIRD IHR URTEIL FALLEN UND IHRE § -
SCHLAGEN, UND ES WIRD VON IHNEN GENOMMEN
DEN, WAS IHNEN ZUSTEHT, UND SIE W
TEN WAFFE GREIFEN UND ERWECKEN DEN LETZTEN EIND
DER GOTTER, DEM GRAUEN ZUM GRAUEL.«

Raschtuls Kander sind die Trolle, die thren Frieden mit den Menschen ma-
chen und das Urteil Fillen, ihnen Unterstittzung im Kampt gegen Borbarad
zu gewiahren. Es steht dabei nicht fest, ob ihre grofie Stunde schligt oder ob
sic aus der Welt schewden, ob ihnen das Sechste Zeichen abgenommen wird oder
ob sie es tremwallig hergeben. Die *Letzte Waffe” ist in Rausch der Ewigkeit
der Himmelswolt Graufang, der im Namenlosen Zeitalter dessen Schoplung
verwiistete und selbst fiir die Gotter eine Gefahr darstellt. Ein Griuel ist er so-
wohl dem “Grauen™ im Sinne von Schrecken (gemeint ist Borbarad), als auch
dem “Granen der Gotter” (siche Alanfantsche Prophezeiung), das heifit Phex,
wie auch der Name Graufang andeutet, Grautang ist gleichzeing der “Letzte
Fend™ der Gitter, weil nur er als Watte der alten Giganten noch dibng ist und
<o Hass gegen Phex und die anderen Zwalfe niche gestllt ist, auch wenn
Cnganten und Gétter gemeinsam gegen den Namenlosen siritten. Letzthich ist
ilso auch hier offen, gegen wen sich die letzte Waftte der Trolle richtet.

VERS Vil.4: »WENN DIE SCHATTEN osn'zwbh-n'gu
HIMMEL SPRENGEN UND AUF DIE ERDE FALLEN, Wi
DEN $IE DIE VERRATER VERRATEN UND DIE VERD/
VERDAMMEN, DOCH NIEMAND WIRD IHN AU
WEIL NICHTS IHM WIDERSTEHEN KANN, WENN E
RAUSCH DER EWIGKEIT UBER DIE scaérslma WEHT BIS
ANS ENDE ALLER ZEITEN.«

Die Schatten der Zwalfe kinnen die 2wolf Erzdimonen sein, von denen zu-
mundest cimige akov aut

Borbarads Seire in die Dimonenschlacht eingreifen. Es liegt allgemein i 1h-
rem Wesen, die Verriter zu verraten, denn Didmonen sind nmiemals treu ge-
geniiber ihren Paktierern. Borbarad kann nichr autgehalten werden, aulier
durrh I{l'ﬂ. (Il'r ['I[P['h cin .\;Il'[ll;lllll st lI.I ]hl'" kl‘”l \.I'['Ill'n gl:gt'ht'n w "rl.ll'
(dem Kind, das Rawseh der Ewaghert heiln), Und erst, wenn die Gezewchneten
getallen sind (also zu Nichts geworden sind), verbiinden sie sich in aller Kraf
und kinnen dem Déimonenmerster widerstehen.

In der Tar wird Borbarad letztendhch micht autgehalten, Das Kind macht thm
den Rausch der Ewigkent zum Geschenk, und dann vergeht Borbarad schheld
lich ... bis ans “Ende aller Zeiren”, da es diesmal keine Riickkehr geben kann,
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VERS ViIL.4: »DANN WIRD ERSCHEINEN DER SIEBTE DER
SIEBEN GEZEICHNETEN, UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN
DER STREICH UND DAS WISSEN UM SEINE ZEIT.«

Dias Sicbte Zeichen ist natiirlich das Schwen Siebenstreich, der Schwertmes
ster Rardr Conchobarr der Siebte Gezawchnete. Radn selbst hat um Augenbhick
r seinem Tod das Wissen um seine [eigene| Zeit — dass dies der Zeitpunk:
fir thn 1st, als Finte Rondras mit dem letzten Sereich gegen Borbarad zu ster
ben (siche der Roman Der Diimonenmeister). Aber letzthch st “der Sichie
Gezeichnete' die Gemeinschalt aus allen Gezewchneten, und siec zusammer
haben “das Wissen um SEINE Zeu™: Das Kind Rahjas und Satinavs st der
Rausch der Ewigkent, und sein Schicksal ist das Borbarads
ScHLUSS

PWENN DAS ERSTE ZEICHEN SEINEM HASS ERLIEGT, DAS
ZWEITE SEINEM WILLEN GEHORCHT, DAS DRITTE SEINEN
KRIEG FUHRT, DAS VIERTE SEINEN WEG BESCHREITET, DAS
FUNFTE SEINEN ZWIST BEGRABT, DAS SECHSTE SEINE GOTT-
LICHKEIT BESIEGELT UND DAS SIEBTE SEINE BESTIMMUNG
ANNIMMT, DANN WERDEN GEOPFERT DME SIEBEN ZEICHEN
SEIN, UND EWIG BLEIBEN WIRD NUR ER UND DIE RUHE
VOR SEINEM STURM «

Im Kontext der iibrigen Deutungen sind diese Schlussworte schr klar zu ver
hen: Nur, wenn sich das Schicksal aller Zewchen erfiillt, wird auch Borba

rad besiegt werden kiinnen. Der Sieg wird aber nicht in der Vernichtung des
imonenmeisters hiegen, sondern Borbarad wird auf ewig davon abgehalten,

seinen “Sturm” (seinen Wunsch, die Weltordnung zu stiirzten) zu entfesseln
zichungsweise zu vollenden - da er in den Rawusch der Esnghent eingehi

be

BeisrieLE FUR ALTErRnaTivstROPHEN
ODER FALSCHUNGEN DER ORAKELSPRUCHE

»11. SPRUCH

WENN DIE HURE VON BABURIN VERSCHMILZT DIE KRAFT
VON ZWOLF ZU DREIZEHN, WERDEN SICH ALLE STROME
DES BLUTES VEREINIGEN, UND ZWISCHEN DEN WEISEN
UND DEN TORICHTEN WERDEN FRAGE UND ANTWORT
STEHEN UND SIE ZERMALMEN ...

DANNWIRD ERSCHEINEN DER ZWEITE DER SIEBEN GEZEICH-
NETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE ERSCHEINUNG
UND DAS WORT DES PAKTES GEGEN SEINE MACHT.«

»1l. SPRUCH

WENN DIE KINDER DER ZWEI AUS DEM ERKORENEN LAND
FLIEHEN IN DEN GETURMTEN WALL WERDEN SICH DIE
WASSER TEILEN UND DIE BAUME VERBUNDEN, UND ES
WERDEN SICH BEGRABEN DIE LANDE UND VERKRIECHEN
VOR DEN ZUSAMMENGETEILTEN ...

DANNWIRD ERSCHEINEN DER DRITTE DER SIEBEN GEZEICH-
NETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIf SMARAGDHAUT
UND DER WILLE ZUM KAMPF WIDER SEIN GE-WALTEN, =

»11l. SPRUCH

WENN SICH DIE KRONE VON SCHWARZ UND ROT ERHEBT
UBER DAS BUNT, WIRD SICH DER FELS AUFWERFEN UND DIE
LUFT NIEDERFAHREN, UND DIE GESTORBENEN WERDEN
KLAGEN: SEHT, WO DAS LEBEN WEICHT, FLIEHT DER TOD.
DANN WIRD ERSCHEINEN DER VIERTE DER SIEBEN GE-
ZEICHNETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DIE KRISTAL-
LENE HAND UND DER WUNSCH UM SEIN VERLANGEN.«

»IV. SPRUCH

WENN DIE SAAT DES MAHAMMADATS WUCHERT, WIRD
DIE FINSTERNIS ALLE LANDE VERSCHLINGEN UND ALLE
BRUT VERDERBEN, UND DIE KONIGE DERES WERDEN ZU
DEN BERGEN RUFEN: FALLT UBER UNS UND VERBERGT UNS
VOR DEM ANGESICHT DESSEN, DER AUF DEM THRON DER
ZITADELLE SITZT.

DANN WIRD ERSCHEINEN DER FUNFTE DER SIEBEN GE-
ZEICHNETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DER DIAMANT
UND DER WIDERSTAND GEGEN SEINEN BANMN .«

»V, SPRUCH

WENN JUNGE WEISE UND ALTE NARREN VOM TOTEN
BAUM HANGEN, WIRD DIE LETZTE KREATUR GEBOREN GE-
BAREN, UND PIE STERNE WERDEN BLIND UND STARREND
VOM HIMMEL FALLEN IN DAS TAL DER FINSTERNIS.

DANN WIRD ERSCHEINEN DER SECHSTE DER SIEBEN
GEZEICHNETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DAS
SPLITTERNDE GESCHOSS UND DAS WANKEN SEINER
KMNECHTE.=

»VI. SPRUCH

WENN DER LICHTE UND SEIN SCHATTEN NICHT MEHR
SIND, WIRD DIE EWIGKEIT 1M RAUSCH UBER DIE SCHOP-
FUNG KOMMEN, UND ALLE KONIGE UND WEISE DER WELT
WERDEN $SICH VERSAMMELN AN EINEM ORT, DER HEISST
AUF ZELEMIA AZLARETH.

DANN WIRD ERSCHEINEN DER SIEBTE DER SIEBEN GE-
ZEICHNETEN UND SEIN ZEICHEN WIRD SEIN DER ARM DER
SIEBEN KELCHE UND DAS WERDEN SEINES ANFANGS UND
ENDES.«




